
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

四条　雪季（しじょう・せつき）

エンジェルハィロゥ
バロール

何でも屋

17歳

探求

資産家

加虐

海外生活

高校生

男

29

秘密（ローザ・バスカヴィル）

0
4
3
1

1
0
0
0

0
3
0
0

1
7
3
1

25
17
17
22
44

1 2
1 2 3 11

レネゲイド　＋専門書 噂話　＋フリー1ポイント（1ポイント2レベル換算）　＋コネ：噂好きの友人
ウェブ　＋コネ：ハッカー

2 1 4
3

形無き閃弾 射撃
射撃

14r+2
14r+2

14
14

コスト11、C値-2、ダイス＋[LV+1]個、攻撃力+[LV×2]
コスト14、C値-2、ダイス＋[LV+1]個、攻撃力+[LV×2]、範囲：選択

0 0

D：賢者の石《レネゲイドクリスタル》
水城美香
立科沙紀

マスターハーミット

懐旧
尊敬

好奇心

隔意
敵愾心
嫌悪

コネ：ハッカー
コネ：要人への貸し
コネ：噂好きの友人

コネ：手配師
専門書：レネゲイド

思い出の品

4 17

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト：エンジェルハイロゥ

光の銃

*小さな塵

*主の恩恵

*俊足の刃

レーザーファン

*ピンポイントレーザー

光芒の疾走

*時の棺

ミスディレクション

*アフターエフェクト

*ディメンジョンゲート
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オート

気絶時
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視界

-

-

至近

武器

至近

武器

視界

-

至近

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

-

自身

-

自身

-

範：選

-

自身

単体

単体

単体

-

自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

自動

射撃

自動

白/射

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ
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自動

対決
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-

-

-
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-

-
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-
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-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv（min:7)

射撃武器作成。攻撃＋[LV+2]、射程：視界。

このエフェクトを組み合わせた攻撃力＋[LV×2]

メインプロセスの間、エンジェルハイロゥのエフェクトを組み合わせた判定のダイス+LV個。

このエフェクトを組み合わせた判定のダイスを＋[LV+1]個する。

対象を「範囲：選択」に変更。同エンゲージ不可。1シナリオLV回。

組み合わせた攻撃で装甲無視でダメージを与える。攻撃力を[5-LV]（最大0）すること。

戦闘移動を行う。この移動で離脱も可能。他エンゲージに接触しても移動を終える必要はなく、封鎖の影響も受けない。1シーンLV回。

相手が判定を行う直前に使用する。その判定は失敗となる。「難易度：自動成功」のような、判定を行わないものには使用できない。シナリオ1回まで。

対象が行う「対象：範囲」「対象：範囲（選択）」の攻撃の判定が行われる直前に使用する。その攻撃の対象を「対象：単体」に変更させる。1シナリオLV回。

《ピンポイントレーザー》と組み合わせて使用。このエフェクトを組み合わせた攻撃で1点でもダメージを与えた場合、そのラウンドの間、対象が受けるダメージを[LV×3]する。

遠く離れた自分が知っている場所に繋がるゲートを作り出すエフェクト。ゲートはドアのように固定しておくことも可能。

元々はオーヴァードですらなかったが、オーヴァードとして目覚めてからはどこに所属するでもなく、
どこまでのし上がれるかというところだけを目指して活動している。
覚醒の理由を知っているのはごく一部の人間のみ。
少なくとも、自ら望んでオーヴァードとなったことだけは知られている。
今のところはUGNにのみ手を貸している。

世話焼きというか面倒見が良い為、ある程度親しくなると文句を言いつつ構ってくる。

　◇Memorial Blossom　　経験点26点　→　26点消費

　　半井千年世【http://charasheet.vampire-blood.net/1641299】
　　万城目界【http://charasheet.vampire-blood.net/1641393】
　　三国ユク【http://charasheet.vampire-blood.net/1641310】

　◇Dual Calamity　　経験点28点　→　30点消費（他PCから2点融通）

　　半井千年世
　　万城目界
　　三国ユク
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