
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ﾊﾟﾗﾌﾟｰｿﾞ=ｱﾝﾓｰﾝ

オートマトン

ロマネスク

ステーシー 227

煉獄

34

1 0 1

1 0 1

2 1 3

たからもの 依存 3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

ポジション

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

〇【★竜の不死耐性】

○【◆ふえる】

○[∴いきる]　

希望

天性の才能

■活性機構

ユニパ

熟慮

〇【渦巻く伽藍】

薔薇の誓い

〇【光明：蛋白染む螺旋】

ほね

ほね

あし

[コンダクター☆０]

[アークビショップ☆０]

教弘権益

電磁機関

開幕射撃

現実の影

途切れぬ夢

竜の胃袋(幻想アリス症候群)●コ３

堅牢防壁

愛なる肢体

ねじまくツノ(ねじまきの姫君)

胡蝶●コ１

適正

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

オート

オート

オート

オート

ラピッド

オート

ラピッド

ダメージ

オート

オート

アクション

オート

効果参照

3

3

1

3

3

０

１

効果参照

０～１

自身

自身

0

自身

自身

自身

０～１

あなたはダメージを受ける時、対象のダメージに付与されたマニューバ１つに対しての耐性を得る。 あなたはバトルパート中にダメージを受けた攻撃マニューバからダメージをうけるとき、対象のダメージを０にし、対象のマニューバの耐性を全て無効化する。

あなたのマニューバ所持の最大数が+5される。

１セッションに１度、あなたは完全解体された状態のとき、全てのパーツを修復し、舞台に再度配置してもよい。

希望取得：5点

あなたはこのスキルの取得時、「あなたの行動判定出目+２」又は「あなたの攻撃判定出目+２」又は「魔素３」を選択する。更にあなたは一種の「天才」であるとして扱われる。

あなたは常に「活性状態」として扱う。

書かれてないものは保管

あなたは任意のタイミングで対象に質問をしてもよい。このとき、ＮＣは質問に回答しなくてもよい。その場合、このマニューバの使用回数は減少しない。さらにあなたの対話判定出目を＋１する。

あなたの宣言する防御は如何なる効果でも無効化されない。さらに、姉妹のダメージを代わりに受けるとき、対象の姉妹は攻撃出目か支援か妨害を防御として宣言して良い。

コストとして薔薇5本を支払う。「アクション」以外のマニューバ1つの効果を打ち消す。これは打ち消されない。ターン中に1度しか使用できない。

あなたは常に超生存状態（あなたはマニューバの効果で完全解体した時、舞台上に再度配置され、あなたのパーツが損傷したとき、常にマニューバを修復する。あなたのマニューバと外部装甲、防御は宣言できず、処理できず、効果を適応できなくならない。）となる。さらに、あなたは「増殖本能」を得る。このマニューバの階位は「流出」であるとして扱う。

移動１

移動１

妨害１

あなたの支援、妨害の効果量＋X[X=寵愛点÷2000(切り上げ)]（最低１）

あなたの宣言するマニューバを修復するマニューバの効果量＋X[X=寵愛点÷300(切り上げ)]　

あなたは任意の「2次クラス」1つと「3次スキル」１つを解放し基礎スキルを取得する。

最大行動点＋１、電力１

：戦闘開始時、任意の「アクション」マニューバ１つをコストを－１して「ラピッド」として宣言してよい。

あなたは「重圧状態」になる。

あなたの「記憶のカケラ」は使用済みにならない。

このスキルの対象は部位を選択し、選択した部位に配置された全てのパーツを対象に付与する（重複不可）。

「あなたに対して与えられる任意の状態異常を無効化する。」このマニューバは何度でも宣言して良い。

あなたのパーツによる効果は変更されない。

あなたの改造の強化値を+1する。あなたと同じエリアにいる手駒はあなたを攻撃しなければならない（同様の効果が複数が存在する場合、この効果は適応されない)。

自身は自身の所持している射撃、砲撃攻撃パーツを選択しそのマニューバを設置X[X=選択したマニューバ]　消滅：このマニューバを2回アクション宣言する。自身がこのマニューバの効果で設置したマニューバのダメージに[飽和]を付与する。その舞台装置が消滅した時、選択したマニューバは舞台から消滅せず自身はそのマニューバを取得する。

あなたの最大行動点を+２する。
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