
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

グレイ

コート

タナトス

ステーシー

17

喪失

0

煉獄

10
別離

図書館

あなたは誰かにもう一度会わなくてはいけない。離れ離れになった大切な人がいる。よく思い出せな いけれど、きっと会えば思い出すから。あの人がいたことだけは、忘れてはならないのだ。

整然と並ぶ本…ずらりと並んだ題名。読んでいく喜び、知っていく喜び。知識が価値でなく、価値が知識。ぴったりと閉ざされ、静かなその場所が、かつてはあなたの居場所だった。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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ダメージ

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ
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効果参照
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バトルパート開始時、あなたは敵配置を見てから味方ドール1体の配置を「奈落」以外の望むエリアに変更してもよい

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

自身が与えた白兵攻撃にのみ使用可。「全体攻撃」の効果を得る。これによって自身がダメージを受けることはない。

攻撃判定・切断判定の出目は全て+1される。ただし、バトルパートでの毎ターン終了時および戦闘終了時あなたは任意のパーツを1つ損傷する。この損傷はコストとしては扱わない。

最大行動値＋2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

白兵攻撃2+連撃1

次カウントで使うマニューバ1つのコスト-1

なし

なし

錆びたカッター

移動1

移動1

妨害1

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1

移動1。この移動に対して「移動妨害」はすべて無効

このパーツがバトルパート中に損傷した時宣言することで最大行動値に+2してもよい。バトルパート終了までこの効果は続き、効果中はこのパーツを修復できない。
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