
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カノン＝ウェーバー

ルーンフォーク

射手

9

5830

暗視、HP変換

女性 3

引きこもっていたことがある
魔物に襲われたことがある
魔物を倒したことがある

12

8

6

7 4 23 + 1 4

4 2 18 3

5 4 17 2

8 2 18 3

10 10 26 4

4 5 15 2

シューター

マギテック

エンハンサー

アルケミスト

9

9

6

1

精密射撃

武器習熟/ガン

武器習熟II/ガン

MP軽減/マギテック

命中強化

218

221

221

IB33

IB32

交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

メディテーション

アンチボディ

ストロングブラッド

スフィンクスノレッジ

デーモンフィンガー

パラライズミスト

0

0

0

9 13 12 11

スプリントメイル 15

0

5

5

カルネージⅡ

ロングバレルⅡ

バスターライフル

ダブルバレル+1

射程40m、装填数4

射程50m、装填1

射程50m、装填3

射程50m、装填2、2発消費で威力20上昇

2Ｈ

2H

2H

2H

10

10 1

15 -1

15 1

14

15

13

15

11 20

10 20

10 20

10 21

3 18 54 0 5 45

0/× 0 12 11 44

魔動機術 9 13

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

マギスフィア（小）

英雄のマント

アルケミーキット

バレル・サポーター

マギスフィア（中）

マギスフィア（大）

器用の指輪

【レーザー・バレット】

【ショットガン・バレット】

【クイックローダー】

【ターゲット・サイト】

ブレス攻撃のダメージ-2

２Ｈ（スピア、ガン）の必要筋力を-5

【レジスト・ボム】

冷静で真面目だが、細かいところは気にしないおおざっぱな少女。
以前住んでいた屋敷では起動したものの調整がうまくいっておらず、半引きこもりのような生活をしていた。

２年ほどダラけた生活をしていたが、ある日屋敷が魔物に襲われ、一緒に住んでいた人たちに置いて行かれた。
なんとか撃退したが、彼らとの連絡は取れず、探しつつ世界を見て回り自由を謳歌している。

１回目の依頼の時、スカウトの能力を目の当たりにし、スカウト能力を身に着ける
５回目のクエスト時、自分の未熟さを実感した彼女はパーティに貢献するためセージ能力を身に着け、メガネを購入した。
６回目の依頼の時、モンスターに殺される。お金は依頼人が肩代わりしてくれ、返す必要はないと言ってくれたが頭は上がらない
10回目の依頼で借金を返済する。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カノン＝ウェーバー

弾12発x4

ガンベルト12発収納用

ヒーリングポーション

アウェイクポーションx3

冒険者セット

ダガーx3

スカウト用ツール

食糧一週間

魔晶石（2P)x20

魔晶石（３Ｐ）x15

マテリアルカード緑Ax10

器用の指輪x5

陽光の魔符１x5

陽光の魔符２x5

月光の魔符1x5

月光の魔符2x5

45100

英雄のマント専用化 50

291 341
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