
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アントネラ = ヴァロブラ

エルフ

射手

17

16000

暗視、剣の加護/優しき水

女 26歳

派手な見栄を張っている
物心がついた時には独りだった
未だ叶わない夢がある

13

5

8

10 63 12 98 16

6 25 6 50 8

3 18 6 32 5

11 35 8 59 9

7 83 17 115 + 5 20

8 47 28 91 15

シューター

プリースト

レンジャー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

16

17

6

16

6

17

ルーンマスター

治癒適性

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

ターゲッティング

魔法拡大/数

MP軽減/プリースト

射手の体術

影矢

命中強化

武器習熟A/ボウ

武器習熟S/ボウ

ダブルキャスト

デュアルアクション

IB34

2122

2120

2121

2123

3144

3142

1-280

IB39

1-283

2-227

2-232

2-230

1-281

1-281

IB37

FC27

0

0

0

16 32 24 21

天使のローブ 31 3

27

13

14シューター

スイフトボウ+2

成長スイフトボウ
射程20m　魔法の武器化+2　イグニタイト加工　命中判定2回　ダメージは1回　影矢使用時は両方2倍

射程30m　魔法の武器化+1　イグニタイト加工　命中判定2回　ダメージは1回　影矢使用時は両方2倍

2H

2H

13 2

32 1

36

35

10 26 17

10 26 77

3 52 156 27 14 122

38 37 30 36 174

神聖魔法 17 37

司祭の帽子

アステリア聖印

イレブンレンズ

イレブンアミュレット

野伏のイレブンマント2

栄光の軍師徽章

ブラックベルト

転移の靴

正しき信念のリング

えびら

イレブン式「叡智の腕輪」改三

知力+5　MP+20

セージ判定+2

回復魔法の回復値+2

生命・精神抵抗・生死+2

自動回復化　鼓咆を3ランクから開始できる

1Rに1度自身の移動力までの距離に補助動作で転送できる MPは移動mに応じて消費　魔晶石不可

24本入る

イレブンブランド4つなので、生命・精神を+2

ロシレッタ出身のエルフ。その昔、意地のせいで、歳を取らずに17歳と言い張ってしまった為、改めるタイミングを逃してしまい、そこそこ
困っている。家族がアステリア信仰の為、皆旅に出てしまい、いつの間にか自分ひとりきりだった。寂しがり屋の為、家族を作るのが夢。弓
使いとしての腕を鍛えるべく、マヌエルに弟子入りし、その際にドーザコット潜弓道の致命の二矢・雪颪も習得。大幹部就任時には神官らし
くアステリア神殿の事業を起こす
本の虫でもあり、イレブンの大書庫や王国図書館によく入り浸っている。大抵は生物や技術等の知識なのだが、書庫がある機動要塞は魔動機
文明時代のものなので、その時代に発展していた鼓咆を始めとした兵法書も結構保管されており、彼女は興味本位で読み進めているとしっか
り体得していた。今ではPTの参謀として要となっている
そんなある日に人族史の本を読んでいたドレイクナイトのレナーテを発見する。その行動を人族との調和の為と思い込み、彼女を見聞の為と
いう名目で、買い物に付き合わしたり等色々な所で連れ出しているのだった
最近イヴァーノに続いて超越者となる。理由は愛弓が更に強力な武器に進化した為。最高幹部の中では比較的華奢な彼女でもダイナスト並の
一矢を放つ弓を携えるようになったならば言わずもがなである



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

アントネラ = ヴァロブラ

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

ライカンスロープ語

ケンタウロス語

リカント語

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○

○

キャッツアイ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

軍師の知略

鉄壁の防陣Ⅰ

鉄壁の防陣Ⅱ・堅体

強靭なる丈陣Ⅱ・精定

鉄壁の防陣Ⅲ・甲盾

鉄壁の防陣Ⅳ・無敵

強靭なる丈陣Ⅲ・整身

強靭なる丈陣Ⅳ・賦活

流麗なる俊陣Ⅲ・幻惑

鉄壁の防陣Ⅴ・槍塞

強靭なる丈陣Ⅴ・激生

流麗なる俊陣Ⅳ・瞬脱

流麗なる俊陣Ⅴ・影駆

強靭なる丈陣Ⅴ・不滅

流麗なる俊陣Ⅴ・泡沫

武具装飾品*2専用化

野伏化

栄冠の軍師徽章

ドーザコット潜弓道

致命の二矢・雪颪

マヌエルの元弟子

第五イレブン式専用化*2

司祭の帽子

転移の靴

幸運

イレブン便利グッズ

アステリア神殿

観察契約派遣支援

再起・運命凌駕

一括武具習熟

Sランク効果付与

SSランク効果付与

青魔法*8

200

50

250

50

20

3200

498

520

3342 8130

冒険者セット

薬師調合キット

救命草x25

魔香草x25

虎走りの矢x100

2点魔晶石x75

5点魔晶石x25

陽光の魔符2x125

24230
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