
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ヒース

ダークドワーフ

野伏

9

4030

暗視、黒炎の担い手

女 19

○人族の間で有名
○人族の親から生まれた先祖がえり
大怪我をしたことがある

9

10

7

13 3 25 + 1 4

6 7 22 + 2 4

10 3 23 3

6 3 19 3

4 2 13 2

15 4 26 4

フェンサー

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

グリモワール

アーティザン

9

1

6

1

4

1

武器習熟A/ソード

回避行動

魔力撃

武器習熟S/ソード

防具習熟A/金属鎧

IB31

IB29

IB39

IB31

IB31

交易共通語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○

ガゼルフット

マッスルベア

メディテーション

アンチボディ

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

ヴォーパルウェポン

能力値増強/+2

0

0

9 13 13 12

0

慈雨女神の神装束

専用化バックラー

1

1

1

（1）

2

16

2

2フェンサー

ストーン

スキアヴォーナ

入門の魔導書［AoG］

テュルヴィング

キック

射程10m

スピニングブレイド［PYs］、OM+3,魔法の武器+1/3Hで使用可能、その場合C値-1，クリティカル時に対象の防護点-1（累積）

1H投

1H

1H

2H

1H#

1

11

22 1

0 -1

0

13

0

14

12

12 0 6

9 15 16

0

9 16 42

11 12 5

3 24 72 16 2 46

0/× 0 12 13 38

秘奥魔法 4 6

巧みの魔紋+1［AoG］

俊足の魔紋+1［AoG］

俊足の魔紋+1［AoG］

光のアミュレット

ウェポンホルダー

アーティザンリング/+2

テルティウスマヌス[PYs]

疾風の魔紋+2［AoG］

巧みの指輪

アルケミーキット能力値増強/+2,能力値増強/+2

3H武器を使用する場合第三の腕として使える

　ドワーフの里で先祖返りによって生まれたダークドワーフ。母親の胎内から出るときに黒炎で下半身を燃やし殺した。父親が集落一の鍛冶
屋であったため、殺されたりといったことは無かったが、その代わりに影では周囲からは忌み児としていじめられてきた。そんな日常を送っ
ていたある日、父親の鍛冶場兼住居が炎上し倒壊、父親と一切の財産を失う。父親の埋葬が終わった後に、父親以外で唯一の理解者であり、
イジメからも庇ってきてくれていた村長から汎用蛮族語を習う。なぜかと首を傾げた彼女に村長は「これからお前はもっと辛い事があるだろ
う、わしはそれを止められない。だからお前が望むなら、お前がダークドワーフの里に行くことを、わしはダメだと言うことは出来ない」と
。彼女はその言葉の意味を察して頷く。汎用蛮族語を習得するための数年。彼女への嫌がらせは父親が死ぬ前以上に過激になっていた、村長
も高齢であり、どうしても庇いきるのは不可能だった。そんな生活が続き、汎用蛮族語がほぼほぼ身についた時、村長も老衰によって天に帰
った。
　そして彼女は村を出た。ダークドワーフの里に行くためではなく。人族として、人族を守れる場所に行くために。

・暗闇が嫌いで暗闇で人に突然体を触られたときには悲鳴を上げるレベル。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ヒース

架け橋のエンブレム

○冒険道具

冒険者セット

3点マナチャージクリスタルx4

○衣類

着替えセットx2

防寒着x2

○食料品

保存食（1週間分）x18

保存食（一日分）x2

○消耗品（薬品）

救命草x5

魔香草x6

○消耗品(その他)

3点魔晶石x14

能力増強の腕輪x3

能力増強の指輪x9

先魁の印x5

能力増強の魔紋+1［AoG］x4

能力増強の魔紋+2［AoG］x2

○マテリアルカード

赤Ax25

◯売却

◯補填

7卓目

10卓目

◯その他出費

情報料

天亭個室レンタル費x3

チョコレートx10

◯騎獣

マジシャンズブルーム[PYs]

　L騎獣縮小の札Ⅱx4

274

【称号】

名誉人族

【専用・購入】

購入：テルティウスマヌス[PYs]

購入：慈雨女神の神装束

専用：スピニングブレイド［PYs］

専用：バックラー

【流派】

タラディトゥ三手攻法［PYs］

モントメル背水賦活学派［PYs］

250

20

50

50

50

50

50

20

50

72 612
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