
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

曼珠　千茅（まんじゅ　ちがや）

ソラリス
ソラリス

UGNエージェントD

21くらい

無知

親戚と疎遠

加虐

技術畑

研究員

男

30

同志

0
0
2
6

0
0
0
1

1
1
0
0

1
1
2
7

24
4
4
9
18

1 4
1 2

UGN 3

　　 0

0 0

メモリダイバー（Dロイス）
曼殊 チナミ
アキヒト
霧谷 雄吾

好意
同情
誠意

不安
嫉妬
隔意

18 18

ワーディング

リザレクト

攻撃誘導

ｺﾝｾﾝﾄﾚｲﾄ：ｿﾗﾘｽ

絶対の恐怖

神の御言葉

錯覚の香り

命の盾

元気の水

竹馬の友

★

0

5

2

7

7

2

★

★

★

-

1d10

3

2

3

4

2

1

-

オート

気絶時

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー/リアクション

リアクション

メジャー

視界

-

視界

‐

視界

-

-

至近

至近

シーン

自身

単体

‐

-

-

-

自身

単体

自動

自動

自動

シンドローム

交渉

交渉

交渉

交渉

自動

-

↓100

-

‐

-

リミット

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

対象が自分を含めない攻撃を行うとき、判定ダイス-(LV*2)

c値‐LV（下限7）

攻撃力+LV　装甲無視

要：絶対の恐怖組み合わせ　攻撃力+(LV*5)　1s3回

組合わせたエフェクトの判定ダイス+LV個

組合わせた判定でドッジを行える

疲れが取れるだけ。これでコーヒーを淹れて、自分で摂取。後一徹は軽いな。

5徹くらいは当たり前。でも死なないよ、ソラリスだからね！
自身の体内で生成した「元気の水」を使用し、（義兄になる予定だった）アキヒトに珈琲を淹れさせる。「元気になる水を原料に淹れさせてんだから、何徹して
も平気だろ」とは当人の論。事実、隈は酷いもののピンピンしていて簡単には死にそうにない（エフェクト耐性は知らない）。
アキヒトの方はそんな千茅が心配であり、強制的に眠りにつかせたり（物理）、強制的に風呂に入れたりと世話を焼いてくれている。実質、義兄っていうよりマ
マン。
千茅もアキヒトも、チナミがジャーム化してから研究所に入った。
千茅は、「ジャームにジャーム自身の持つ欲望に勝る恐怖を与えた場合、ロイスを強制的に結ばせ、心を人に戻すことができるのか」ということについて研究し
ている。寝ても覚めても研究のことで頭が一杯。全ては姉を元に戻すため。
因みにチナミは研究所の地下にある保管室で長い長い眠りについている。チナミがジャーム化した時の事件については未定。だが、そのころには曼珠姉弟はUGN
に所属。姉弟の両親は他界しており、親戚からは「化け物」と罵られ、疎遠になっていった。
姉弟の両親は、千茅のエフェクトが暴走したことにより狂気に呑まれて死亡している。
1人称は「俺」2人称は「お前」「あんた」「義兄様（アキヒトのみ）」　不遜な態度
研究室長と話す時は一応敬語（らしきもの）を使う。気味の悪い笑い方をする。

「ようこそ、俺の『セカイ』へ」（エフェクト使用時）
「っあー、やっべ、やりすぎた……なぁ、義兄様～？　処分よろしく～（にやにや」（アキヒト）
「あー……すんませんけど、あんたの話に付き合ってる暇ないんで。席戻っていいっすか？」（室長）
☆
1dx　肉体判定（白兵・回避・運転）
1dx　感覚判定（射撃・芸術）
1dx＋1　知覚判定
2dx　精神判定（意志・知識）
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