
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

エルフ

剣士

15

-312000

暗視、剣の加護/優しき水

12

5

9

12 36 60 + 12 12

12 84 108 + 13 20

6 30 41 + 12 8

12 36 53 + 12 10

12 84 105 + 12 19

12 54 75 + 12 14

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

15

15

15

11

11

3

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

武器習熟A/ソード

魔法誘導

両手利き

二刀流

マルチアクション

MP軽減/ソーサラー

双撃

魔力撃

魔力撃強化

足さばき

武器習熟S/ソード

魔力強化

キャパシティ

MP軽減/ウィザード

IB34

2120

2123

2120

2120

2121

2123

IB31

IB32

IB32

IB30

IB39

IB33

IB30

IB39

IB32

IB29

IB31

IB32

IB29

IB33

0

0

15 27 35 23

0

防弾加工のブレストアーマー

バックラー

10 0

35

5

0

9フェンサー

魔法のフリッサ

魔法のフリッサ(魔力撃用)

1H

1H

8 1

8 17

28

44

9 27 13

9 27 13

10 121 363 35 9 142

30 31 29 33 224

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

15

15

15

45

45

45

レッドリボン

魔法の発動体

転換の首飾り

ウェポンホルダー改

俊足の指輪

レストの記念バッジ

最高のシルバー

精神抵抗値+1

主動作でMPをHPに変換でき、MPを2点減少させる事でHPを1点回復させる事が出来ます。１度に減少させられるMPは最大で20点となっており、この効果を１度使うたびに、首飾りの花びらを１枚ずつちぎらなければなりません。花弁がなくなると、首飾りは全ての効果を失います。

バックラー+戦旗槍収納

被ダメージ-2が付与される装飾品。

特性「非凡なる才能」
威力点を使用する魔法は、威力点を2倍にできるが消費MPが2倍となる。これは、数拡大等で複数対象を選択する場合、対象ごとに選ぶこと
が出来る。



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

エルフ語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○ ○

○

キャッツアイ

ガゼルフット

メディテーション

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ：烈火

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

怒涛の攻陣Ⅲ：轟炎

0 0

冒険者セット

魔晶石3点x3

魔晶石8点

魔晶石10点

スカウト用ツール

-560
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