
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シャルロット・メルト

ルーンフォーク

戦士

15

1990

暗視、HP変換

女 ５

体に傷がある
大切な約束がある
師と呼べる人がいる

9

12

5

11 16 5 41 6

6 21 26 62 + 2 10

10 13 6 41 6

9 6 19 46 7

12 17 48 82 + 1 13

1 19 11 36 6

ファイター

グラップラー

ソーサラー

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト10

15

5

15

3

9

8

1

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

カウンター

鎧貫き

ルーンマスター

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

両手利き

武器習熟A/格闘

二刀流

マルチアクション

命中強化

武器習熟S/格闘

防具の達人

キャパシティ

MP軽減/マギテック

魔力撃

回避行動

頑強

超頑強

防具習熟S/非金属鎧

武器の達人

クリティカルキャスト

防具習熟A/非金属鎧

双撃

練体の極意

斬り返し

魔法拡大/数

テイルスイング

魔法誘導

投げ強化

スローイング

かばう

魔法拡大/すべて

魔晶石の達人

2122

220

225

2120

IB39

IB34

3143

2122

2123

2123

IB32

IB31

IB30

IB39

IB32

IB31

IB32

IB29

IB33

IB39

IB29

IB29

IB29

IB32

IB31

IB36

IB31

IB30

IB33

IB36

IB39

IB37

IB32

IB30

IB30

IB36

1-290

2-230

10 16 20 16

15 21 25 21

0

0

ドラゴンクローク

回避行動２

3

1

1

30

9

3

12グラップラー

ルプスデンス

龍影子(ロンインツ)

龍虎太極・陰

虎太陽(フータイヤン)

龍虎太極・陽

龍虎相搏つ

☆相克太極図

ルプスレクス

虎太陽と同時に装備している際、精神抵抗に+2、回避に+1のボーナス修正を与える

龍影子と同時に装備している際、生命抵抗に+2、命中に+1のボーナス修正を与える

牙で捕えるように拳を敵に向け打ち合わせることで強力な一撃を見舞います。両手の攻撃権を使用し通常通り命中判定をすることで、ダメージ決定を2回行い、その両方を同時に適用します。両手利きの場合、通常通り命中力判定に-2のペナルティ修正があります。この効果を使用した後、追加攻撃を行うことは可能です

MPを20点消費し、以降1RMP10点消費し続く10Rの間龍虎太極拳を用いた攻撃が命中した際、ダメージ決定を二回行いその両方を適用するようになる

推定20万のキック武器、まだ買えなーい

1H

1H

1H

1H

8 1

30 3

30 3

31+12

25

27

2

27

2

2

2

24

10 25 21

10 27 70

0

10 27 70

0

0

0

10 24 83

3 66 198 30 12 138

0/× 13 34 34 113

真語魔法

魔動機術

5

15

21

31

敏捷の魔紋

バレットサークレットイヤリング

敏捷の魔紋

敏捷の魔紋

遊士の赤彩のマント

敏捷の魔紋

スマルティエの武道帯

威風堂々たる炎武帝のマント

Fマギスフィア

知力の魔紋

スフィアホルダー

敏捷の魔紋

比翼連理たる双光神の多機能ベルト

勇士のセービングマント

抵抗+2　ブレスダメージ‐2

リカバリーの回復量+生命B

毒病気呪いに対しての抵抗+4

ラーニング：トリートモータリー

聖杯:2
伝承：選択ステータス知力
LV5：生死判定　LV10：攻撃の威力表$+1
能力値　3：知力、6：生命、9：知力

天龍影・地虎陽(ティエンロンイン・チーフーヤン)　必要筋力：20　SSランク　格闘　威力70　命中+3　固定値+2

天雀陽・地亀影(ティエンチュエヤン・チーグゥイイン)　必要筋力：20　SSランク　格闘　威力80　命中+2　固定値+2

○天地太極



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

シャルロット・メルト

交易共通語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

ガゼルフット

マッスルベアー

キャッツ

メディテーション

スフィンクスノレッジ

ケンタウロスレッグ

デーモンフィンガー

リカバリー

ヴォーパル

ルプスリベリー 2 0 47

龍虎陽影

五彩の守護者

ドラゴンスレイヤー

麒麟児

180

200

20

20

100

100

1217 1837

冒険者セット

赤カードＡx30

赤カードＢx4

魔晶石5x70

薬草x20

魔香草x38

知力の魔紋x10

マナクリスタル

色々

赤Sx4

酒x2

ソードブレイカーファング

サーペンタインガン

弾丸12発x20

月光x10

陽光x10

月光+1x15

陽光+1x15

月光の魔符+2x7

陽光の魔符+2x7

光のアミュレット

馬車

マギスフィア

マギスフィア（大）

保存食一週間分x70

インドポーションx10

マナー本

器用の魔紋x4

敏捷の魔紋x40

月光の指輪x8

陽光の指輪x8

タフネスPx25

魔晶石5x30

人形x8

敏捷の魔紋

聖鎧のブレスレット

幸運の羽

消魔の守護石・5x16

ポーションボム用

数多の幸運の羽イヤリング

魔香水x10

勇者の証　心

マナPx50

魔晶石20

魔晶石4

魔晶石6

55254

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

