
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

焔川 鈴斗（ほむらかわ りんと）

ハヌマーン
サラマンダー

UGNチルドレンA

17歳

生誕

結社の一員

妄想

脱走

高校生

男

31

貸し

3
1
2
2

1
0
0
0

1
0
0
0

1 6
1
2
2

34
4
4
9
18

3 1
1

UGN 1

焔華の劔
焔舞

業火絢爛
災禍の紅炎

白兵
白兵
白兵
白兵

6r+3
6r+3
6r+3
6r+3

氷炎の剣+地獄の氷炎（リーサルシャイン）
エターナルブレイズ+炎神の怒り+コンセントレイトS
エターナルブレイズ+炎神の怒り+リミットリリース+C:サラマンダー
エターナルブレイズ+炎神の怒り+クロスバースト+C:サラマンダー

0 0

Dロイス：永遠の炎
ダスト

りんちゃん
ベルディ・ウォール

庇護
尊敬
尊敬

恥辱
嫉妬
恐怖

リーサルシャイン
インフィニティコロナ

デモンズシード

4

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト（S）

エターナルブレイズ

先陣の火

スタートダッシュ

氷炎の剣

地獄の氷炎

炎神の怒り

クロスバースト

リミットリリース

快適室温

自動体温

★

0

2

3

1

1

3

5

3

2

1

1

1

-

1d10

2

4

2

3

3

2

3

4

6

オート

気絶時

メジャー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

マイナー

マイナー

メジャー/リアクション

メジャー

オート

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

至近

至近

―

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

―

自身

自身

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

―

対決

自動

自動

自動

-

↓100

Dロイス

リミット

80%

100%

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値‐LV

攻撃力+[LV×4] 【行動値】－5

1シーン1回、LV×5

1シーンLV回

攻撃力+[LV+6]命中‐2ガード値6

↑にさらに攻撃力+[LV×3]

組み合わせた判定にダイスLV+1体力‐3

攻撃力+[LV×4]、ダイス-2個

クリティカル値―1、1シナリオ一回

さむいのきらい

じぶんがぬくぬく！

明るく気さくに日常を謳歌してるタイプの高校生チルドレン。大体の事態をまあ、どうにかなるさ精神で生きている。モットーは明日は明日の風が吹く。
剣舞はなんとなくでやったものの、今では闘いに欠かせないものになっている。
明るく過ごしてはいるものの、昔はあるオーヴァードを利用する結社に所属させられてた。が、本人にとっては堪ったもんじゃなく、抜け出してUGNに入った。
けど一度脱走しようとしたこともある。
色々思うところはあるけれど、UGNを自分の身の置きどころとして考えるようになったようである。
結社から抜け出したときに猫川美亜に貸しを作ったため、どっかで返せたらなー、とか思ってる。
根は素直、そしてただのAHO。
そして最近はオーヴァードと日常に関して考え始めている。
自分自身に関しての価値は戦闘に於いてのみにしか見出しておらず、オーヴァードとしての自分にしか価値はないと思っている。

カラーコード：c8002b（カーニバル）
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