
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マギア

ホリック

レクイエム

レクイエム

13

絶望

110

花園

11
鏡台

笑顔

お城

茨の呪文

紅き瞳の記憶

4 1 5

0 1 1

0 2 2

たからもの

エイティ

シーフ

ルチア

グラディオ

依存

嫌悪

憧憬

対抗

尊敬

3

3

3

3

2

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

（加速する狂気）

ソーサリーリング（銃神）

ラリホーマ（子守唄）

バイキルト（集中）

バトルクィーン（殺劇）

戦場に咲く赤いバラ（死の舞踏）

マジックバリア

ザオリク

魔力覚醒

（のうみそ）

（めだま）

投げキッス（あご）

ピオリム（カンフー）

幸せの靴（アドレナリン）

理性のリング(アンテナ)

髪飾り

石つぶて（こぶし）

リレミト（かた）

ルカニ（うで）

双竜打ち（二丁拳銃）

メラミ（熊撃ち銃）

メラゾーマ（対戦車ライフル）

（せぼね）

（はらわた）

オート

オート

オート

ラピッド

オート

ジャッジ

ジャッジ

ラピッド

ラピッド

オート

オート

オート

アクション

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

オート

なし

なし

なし

2

なし

0

1

2

1

2

なし

なし

なし

なし

2

4

1

3

3

4

1

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0～1

0

自身

0

自身

自身

自身

なし

0

自身

0

0～1

0～2

1～3

自身

バトルパートで発狂状態の未練がある際、攻撃判定+１

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1

以後、ターン終了まであなたの攻撃判定の出目+1

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定の出目+1、ダメージ+1してよい

攻撃判定のサイコロを振りなおす

妨害1 自身を対象とした判定のみ使用可能 このマニューバ使用カウントで自身がダメージを受ける場合防御1

自身の任意狂気点に1点追加。対象の1部位を全修復 自身不可

自身の任意狂気点に1点追加し、任意強化パーツを1損傷する。このターン与えるダメージ+1、受けるダメージ-1(破壊による損傷には適応されない)累積しない

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

1ターン1回、コストの代わりに加えられる狂気点1を無効化可

たからもの

肉弾攻撃１

移動１

支援１

射撃攻撃2+連撃1

射撃攻撃3

射撃攻撃5

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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