
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

アルカ・パラディース

マナフレア

戦士

9

1460

溢れるマナ、マナの手

女 19

恋人の大切なものを持っている
育ての親に拾われた
忘れられないほどおいしいものを知っている

8

8

2

4 17 29 + 1 5

8 16 2

15 12 35 + 1 6

8 8 24 4

8 1 11 1

12 1 15 2

ファイター

レンジャー

エンハンサー

バード

アルケミスト

9

7

6

1

2

タフネス

治癒適性

不屈

全力攻撃

なぎ払い

武器習熟A/アックス

武器習熟S/アックス

命中強化

2122

2122

2123

IB36

IB38

IB31

IB31

IB32

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

ストロングブラッド

デーモンフィンガー

ジャイアントアーム

モラル

ヴォーパルウェポン

クリティカルレイ

9 14 11 15

0

0

0

プレートアーマー 21 -2

9

7

7ファイター

スリーハンドクーゼ：振

スリーハンドクーゼ：突

3H

3H

28

28

15

15

11 18 58

10 18 53

3 16 48 9 7 66

0/× 0 13 11 42

勇者の証：体

ポーションインジェクター

怪力の指輪

アルケミーキット

巧みの指輪

デクスタリティポーション

《とある鉱夫の日記》
314年4月13日  今日、作業中にとんでもないものが掘り起こされた。白い巨大な氷だ。不思議な事に一切溶ける様子がない。協議の結果、
倉庫に保管することになった。･･･厄介事の気配を感じるのは私だけか？
314年5月8日   例の氷にヒビが入り始めた。どうするんだ、これ。
314年5月29日  氷が完全に割れ、中身が出てきた。･･･驚くことに女の子だった。しかも生きている。共通語は話せないがフェイダン地方語
なら話せるようなのでいろいろ質問をしてみたがどうも要領を得ない。混乱してるのだろうか？まあ無理もないか。一先ず、行くところもな
いようなので事務所で雑用として働いてもらう事にした。
314年7月29日  あれから2カ月が経った。最初は戸惑い気味だったあの子だが今はよく笑うようになり、すっかりここに馴染んだようだ。あ
の子のおかげか職場の雰囲気も明るくなった気がする。相変わらず記憶の混乱は収まらないのか時々変な事を言うが、その内良くなるだろう
。
314年8月11日  最近、この周囲で行方不明者が多発しているようだ。一人で居るところを狙われているらしい。作業員はチームで動くから



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

アルカ・パラディース

冒険者セット

運命の楽譜：モラル

ミュージックシェル

楽器

マテリアルカード赤Ax9

マテリアルカード金Ax9

魔香草x10

防腐処理された心臓

ウサァ印の樽

ニャンキュースタンプ

ネコミミフード

宗匠の腕輪

サファリスの実

デクスタリティポーションx5

月光の魔符+1x3

月光の魔符+2x3

月光の魔符+3x3

陽光の魔符+1x3

陽光の魔符+2x3

陽光の魔符+3x3

203760

蛮族地位：仲間

大地を焼く光

屍の大地

屍を喰らうもの

魂を持つ機械

ダークマターを討つ者

魔動機装を討つ者

無音ノ鈴

アンブレイズ

拠点確保

均衡のコア入手

真なる幻影

入門：タラディトゥ三手攻法

20

10

10

10

10

10

10

30

30

10

10

10

50

20

30

30

50

50

20

30

375 825

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

