
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

“霊骸姫”ユキナ

バジリスク

賢者

15

0

邪視と瞳石、猛毒の血液、魔物化、弱点(水氷+3)、通常武器無効、妖霧の身体、正体露見＝コンジャラー

女性 ????歳(外見18歳)

【A/1-4：優しさに目覚めた】
【A/5-5：創造性に目覚めた】
【C/6-2：友にとどめを刺した】

7

10

16

12 40 30 89 + 2 15

6 44 30 87 + 2 14

8 32 30 80 13

10 50 30 100 16

5 62 30 113 + 2 19

6 72 30 124 20

フェンサー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/腐敗の女神：ブラグザバス

フェアリーテイマー

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

バード

アルケミスト

ライダー

デーモンルーラー

ウォーリーダー

ミスティック

フィジカルマスター

15

15

15

15

12

12

13

10

15

10

10

5

1

12

1

8

15

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

賢人の知恵

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

魔法誘導

クリティカルキャスト

魔力強化

魔法収束

魔法制御

ダブルキャスト

鷹の目

IB34

2120

2123

2120

3143

2122

2123

2123

2120

2121

2123

3144

3142

IB39

IB31

IB32

IB36

IB32

IB39

IB32

IB37

IB30

0

0

15 30 29 28

0

マナコート 1

29

19

30フェンサー

マナスタッフ
魔力+1、魔法の武器

2H 3 1 31 11 29 13

3 94 282 29 30 145

38 31 34 38 367

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

妖精魔法

魔動機術

召異魔法

15

15

15

15

12

12

12

40

40

40

40

34

34

34

女神のヴェール

聖印(ブラグザバス)

ひらめき眼鏡

背水の首飾り

姿隠しのマント

宗匠の腕輪

多機能ベルト（ブラックベルト）

韋駄天ブーツ

叡智の腕輪

俊足の腕輪

アルケミーキット

【求道者/経験点100000使用/特殊能力Ⅴ(5枠)/成長枠Ⅴ(5枠)/防護点上昇Ⅴ(+10点)/全能力上昇Ⅴ(+30)】
【特殊能力：「魔力上昇」/「抵抗力上昇」「戦闘開始時判定へのボーナス修正」「2回行動」「複数宣言」】
【解説：3つの邪眼を持つサファイヤバジリスクの変異種族。彼女の邪眼は強力であり彼女に睨まれただけで
大抵のものは死ぬと言われている。また、彼女の邪眼はそれぞれ『石化』『蘇生』『潜魂』の能力を有しており
大抵のことは思いのままに行える。なお、2000年前の戦争により人族の連合国により彼女は討伐されるが、レイス
になることで、現在まで生き延び(?)ている。また、レイスの為、基本魔物形態にはなれない(なっても意味ない)
また、潜魂の邪視を使用するともう肉体が存在しない為、そのまま対象の肉体に入り操ることが出来る。
彼女はもともと高名な科学者であり、強くありたいと望む者(トロールやボカード、レッドキャップ)を改造し
強くしていった、その恩義を形で返そうとユキナに付き従い始める者が多くなり結果、ユキナは蛮族の将になってゆく。
最終的に蛮族の肉体と2の魂を潜魂の邪眼で抜き取り融合することによって強い魂と強力な肉体を持つ『キメラ(合成獣)』を作り上げた。
その他にも、敵の死体を無理やり邪眼で蘇生させ、『レブナント・カース』を掛け、殺し下僕を作り上げた。】



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

“霊骸姫”ユキナ

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

ミアキス語

バルカン語

ライカンスロープ語

ソレイユ語

バジリスク語

リザードマン語

ケンタウロス語

アンドロスコーピオン語

スキュラ語

ノスフェラトゥ語

ギルマン語

○ ○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

ビードルスキン

ガゼルフット

ストロングブラッド

ラビットイヤー

ケンタウロスレッグ

スフィンクスノレッジ

リカバリィ

ファイアブレス

シェイプスアニマル

トロールバイタル

0 0
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