
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

兼代 思(カネシロ オモイ)

ノイマン
ハヌマーン

レネゲイドビーイングC

見た目10代後半

素体

人類への興味

加虐

旅

見た目男

36

好敵手

1
1
4
2

0
0
1
0

0
0
1
0

1
1
6
2

28
8
8
13
26

1 1
1 5 2

雑学 UGN2 1
1

　　 0

0 0

DロイスNo.12　古代種(エンシェントレネゲイド)
三雲　恋次
白瀬 実

好奇心
好奇心
好奇心

憐憫
侮蔑

コネ：手配師
デモンズシード

8 7

ワーディング

リザレクト

風の渡し手

ハードビート

アドヴァイス

弱点看破

生き字引

ヒューマンズネイバー

オリジン：レジェンド

フラットシフト

暗号解読

ドクタードリトル

真偽感知

★

0

1

6

5

3

1

1

1

1

★

★

★

-

1d10

3

3

4

3

1

-

2

0

-

-

2

オート

気絶時

M

M

M

M

M

常時

m

M

M

M

M

視界

-

-

視界

視界

視界

至近

至近

至近

-

至近

至近

視界

シーン

自身

[LV+1]体

-

単体

単体

自身

自身

自身

-

自身

自身

単体

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

自動

自動

-

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

RB

RB

Dロイス

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

このエフェクトを組み合わせた行動の対象を[LV+1]体に変更、シーン1回

対象が次に行う攻撃の攻撃力+[LV*2]

対象が次に行うMアクションのC値-1、判定D+LV個

ラウンド中対象の攻撃力+[LV*3]

すべての<情報：>の代わりに使用して情報収集判定、判定D+LV個

衝動判定のD+LV個、侵蝕率基本値+5

シーン中【精神】の判定達成値+[LV*2]

このエフェクトを組み合わせた判定で上昇する侵蝕値の合計を0にする、シナリオ1回

どんな情報も見逃さない

どんな言葉も話せる

嘘を見破る

「本当に人間って面白い。興味が尽きないね」

―経歴―
その男は、すべての知識を欲していた。
有史以前、この星が生まれてからのすべての記憶――そのすべてを。
男は古今東西、ありとあらゆる書物を集め、伝承を知るためにあらゆる場所に赴き、そのすべてを記録していた。
男が残した膨大な知識を記録したその場所は【地球(ほし)の記憶】と呼ばれていた。

いつから自分はそこにいたのかは覚えていない。
気づいたときはその宝の山に囲まれて、砂漠に水が沁み込むようにその知識を吸収していた。
やがてすべてを読み終えたときに感じたのは渇望。
此処はもうつまらない。「外」に行けばもっと面白いものが見られるはず。
さあ行こう。新たな刺激を求めて――

その昔ある男が集めた古今東西の神話や伝承などから生まれたレネゲイドビーイング。
新たな知識を得ることを至上の喜びと感じており、気の向くままに世界中を放浪していた。
数年前に日本に来た際、あるレネゲイドがらみの事件に遭遇し、UGNと接触。
UGNが持つ知識を閲覧する権利を得る条件に活動に協力することとなる。
現在はF市の図書館に住みつくついでに支部長の仕事を行っている。
興味の対象は様々、というより節操はない。古い伝承などはほぼ知っており、むしろ新しいものに食いつく傾向がある。
人間は時に理論的に説明できない行動をするため、観察していて飽きないと思っている。
因みに名前は「ないと不便だから」と言われて自分でつけた。
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