
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ルチア

コート

レクイエム

ゴシック

17

喪失

104

煉獄

13
86：別離

99：ネクロマンサー

お城

茨の呪文

伝播する病

あなたは誰かにもう一度会わなくてはならない。離れ離れになってしまった大切な人がいる。よく思い出せないけれど、きっと会えば思い出すから。あの人がいたことだけは、忘れてはならないのだ。

あなたをこんな体に変えた“あいつ”について、ほんの少しだけ覚えている。感謝を感じたりするものだろうか？“あいつ”にとって、明らかにあなたは玩具だったというのに

伝染病に侵され、自由の利かなくなった身体 「ルチア」と最期に聞えた言葉 それからあの場所は、あの人はどうなったのだろう あの人はフードを被った女性を招き入れていた 杖を持ち、魔術に長けていることが分かる 「優秀な駒が死んでしまった」 既に、ルチアのいた修道院は腐敗が進んでいた 神への冒涜、死者の蘇生 ネクロマンシー技術 フードの女性が杖を振り、呪文を唱える度に 墓から死体が起き上がる 勿論、ルチアの墓の前でも… 紫の光に包まれたルチアの亡骸 「くすくす」 フードの女性は妖しく笑うと空に消した いや、転送した、というのが正しいのかもしれない フードから覗く栗色の髪が、エイティのようで 始まりは、エイティだった？

生前君もまた、王様やお姫様に憧れたのだろう その人たちが座る『玉座』はどこか特別な気がして 絵本で見た、豪華なお城が、憧れだった けれどもここは茨に包まれている ずっと前、茨に包まれる前はここも、綺麗で、活気があった城下だったのかなぁ

紋章の中へ足を踏み入れれば、大昔にここで起きたであろうことが 君たちの頭の中に瞬いた 食えない笑みを浮かべる道化師 仰々しく頭を垂れ、その手を伸ばす 杖へ、その手が触れた時 魔力と悪意と憎悪が渦巻き、辺りを茨が包み込む 城中に張り巡らせられる茨 この結界だけが唯一の避難所 暗雲渦巻くこの城に、もはや人間と呼べるものは僅かしかいない 茨の手脚、茨の扉 杖を手にした道化が肩越しにこちらを見た 　 その顔は、酷く、酷く 歪んでいた

君の記憶が蘇る 君の過ごしていた修道院でも原因不明の病が大流行したことを 病に倒れたシスターを介抱し、事切れた仲間を送りできること全てを捧げた しかし、病は伝播する修道院の為に捧げるルチアもこの病に蝕まれていたのだった 下がることのない熱、浅い呼吸しかできぬ息苦しさ、朦朧とする意識もうその眼は光を映すことはできないもうその身体は起き上がることすらままならないもうその耳は僅かな音を拾うことができない しかし、最後に見たマントそれは何色だったか 最後に聞いた呟きそれは何と言っていたか そもそもそれは誰の呟きだったのか そうして君は人間としての生を終えた
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

なぜだろう、あの人には従わなければならない、逆らってはならない、そんな気がする。…でも本当にあの人に…なんだろうか？

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

ポジション

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

いてつくはどう(看破)

天使の眼差し(銃型)

カリスマ(死の手)

イカサマ(背徳の悦び)

騎士の誇り(冷静)

ディバインスペル

仁王立ち

メダパニ

ベホイミ(肉の宴)

のうみそ

めだま

あご

ほしふるうでわ(カンフー)

ピオラ(アドレナリン)

こぶし
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ラリホーアロー(鉄球鎖)

堕天使のレイピア(名刀)

はやてのリング(エナジーチューブ)

スカラ(アームバイス)

古びた聖書

ベホマラー(救急箱)
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対象の「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」マニューバ1つの効果を打ち消す

妨害2。同対象に射撃攻撃1

任意の攻撃マニューバ一つをラピッドで使用して良い

使用済みの「ラピッド」「ダメージ」「ジャッジ」のマニューバを一つ再使用可能にする

行動判定において出目＋1

自身任意パーツ1損傷、対象姉妹の与えるダメージ＋1

自身任意パーツ損傷 損傷分防御 なお、強化パーツ損傷は防御2

自身任意パーツ1損傷 対象次アクションマニューバ・対象(手駒含む)ダイス決定

損傷したパーツ1つを修復

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃＋1＋転倒

白兵攻撃2+切断、攻撃判定の出目+1

行動値+2．損傷時基本パーツ1追加で損傷

支援2もしくは妨害2

使い古された、ボロボロだが頑丈な聖書

破壊されていなければ自分以外の姉妹の損傷している基本パーツ合計3つ修復

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1
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