
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シグニア・ノートゥング

ナイトメア

戦士

7

420

異貌、弱点[風、銀+2]

男 30

一定期間の記憶が無い
憧れる冒険者がいる
誰かを救ったことがある

7

15

8

7 4 18 + 2 3

11 18 3

5 1 21 3

6 5 26 4

10 2 20 3

8 3 19 3

ファイター

コンジャラー

スカウト

セージ

エンハンサー

7

4

5

3

6

タフネス

トレジャーハント

全力攻撃

武器習熟/ソード

武器習熟S/ソード

練体の極意

2122

2120

225

221

IB31

IB33

交易共通語

ドラゴン語

ドレイク語

魔法文明語

ソレイユ語

バジリスク語

ドラゴン語

○ ○

○

○

○ ○

○

○

○ ○

マッスルベアー

キャッツアイ

ビートルスキン

ガゼルフット

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

7 10 10 10

0

0

0

スプリントアーマー

カイトシールド

15

13 1

11

5

1

1

8ファイター

バスタードソード

バスタードソード

ドラゴンスレイヤー+1

ミスリルソード

ディフェンダー

ドミネイター

ドミネイター

魔法の発動体加工

ドラゴンスレイヤーは練技使って持つ　魔法の武器

銀製　自分の弱点を突けるぞ

防護点+1

流派装備　魔法の武器

2H時のデータ

2H

1H両

2H

1H

1H

1H

2H

17 1

17 1

1

15

12

1

1

11

11

11

10

10

11

11

10 14 27

10 14 17

10 14 43

10 13 25

10 13 17

10 14 40

10 14 50

3 18 54 11 8 62

6 8 12 11 33

操霊魔法 4 7

バンダナ

小熊の爪

ドミネイターズマント

巧みの指輪

ブラックベルト

ウェポンホルダー

宗匠の腕輪

空色の綺麗なバンダナ

マッスルベアーの効果+1

生命、精神抵抗力、生死判定に+1

カイトシールド収納用

能力増強の腕輪

リルドラケンの間に生まれたナイトメア。リルドラケンに育てられたナイトメアの例に漏れず、「ちょっと変わった子」としてしかし大事に
育てられていた。だが、ある日蛮族に攫われ、帰ってきた時にはあまりにもショックだったのか、あるいは魔法でも使われたのか、その時の
記憶が抜け落ちていた。本人は至って平気な顔で、その後しばらくは自身の村の警備隊の一員として働いていた。そんなある日、同じナイト
メアでありながら他の種族生まれで迫害され、自身の故郷を追われた少女を保護した。世間のナイトメアへの評価の改善、そしてかつては冒
険者だったという両親への憧れから、リルドラケンの成人とされる30歳になった翌日旅立った。
追加設定：蛮族から攫われた後発見された際に「剣の欠片」のようなものを握りしめていた、今でも大事に持っている。
　　　　　PT組む少し前から行動を共にしていたレニィさんのことをとても(というか世界一)大事に思っているし大好きなのに自覚が無い＆
上手く感情を伝え切れていないためいつも彼女への発言が空回り。思いが伝わるのは何時になるのか。それともずっと伝わらないのか。
追加技能：【魔神封じ】魔神殺しの力によって１Rの間『半径30ｍ以内の魔神召喚』を無効にします。補助動作で使用可能ですが、CTに２T
かかります



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シグニア・ノートゥング

冒険者セット

アウェイクポーションx2

スカウトツール

救命草x2

着替えセット

保存食(1週間分)

水着

魔晶石(1点分)x2

ハードレザー

ヒーリングポーションx2

魔晶石(3点分)x2

借金返済

ぬいぐるみ(Mサイズ)x2

チェインメイル

魔晶石(3点)x10

生活費x2

専用ロングマント（フード付き）

魔法の発動体

宗匠の腕輪使用分

指輪使用分

1098

装飾品(フード付きマント)専用化(MP)

クラウゼ流一刀覇王剣入門

覇王・剛斬剣習得

ドミネイターズマント購入

ドミネイターズマント専用化

50

150

20

30

50

189 489
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