
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

斑鳩月　クロメ (イカルガ

モルフェウス
エンジェルハィロゥ

ハヌマーン

UGNチルドレンB

13歳
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0
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Dロイス 実験体
浩人

Ｄロイス無垢なる咎人(ブリューヒル)”
好意
尊敬

悔悟
不安

思い出の一品
ウェポンケース

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセ(エンハイ

リフレ(エンハイ

光の舞踏

切り払い

サポートデバイス

ミラーイメージ

シャイニングアーム

消失する天使

電光石火

鉄風乱舞

獅子奮迅

シャイニングブレード

ギガノトランス
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気絶時
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視界

-

武器

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自動

自動

白兵

知覚

白兵

-

↓100

80

80

リミット

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv

C-Lv

白兵を感覚で判定

白兵でドッチ可能

ラウンドの間感覚の判定Lv*2D　シナ3回

ラウンドの間ドッチｃ-1　下限6　攻撃-5　シナLv回

感覚の値に素手を変更

回避　感覚　の判定の後自身の感覚の値達成値を+する自身不可

判定D　1+Lv個する　1DHP失う

攻撃力+感覚する

範囲選択にこうげきを変更　LV回

シーンの間選択した武器の攻撃力+Lv+2

シーン攻撃　

NoD02　　”無垢なる咎人(ブリューヒル)”

苦しみから目が覚めた。
救うために。あの日の、ヒーローになるって約束を守るために闘ってきた。
俺に宿った力を使って、心臓が悲鳴を上げるのだって気にならなかった。
何時だって、お前の笑顔が横切ったから。

でもその役目は今日で終わった。

あぁ、これは罰なんだろうな。
お前とのもう一つの約束を破っちまったから、くそったれな神が罰を与えたんだ。
わりぃ、罰なら俺一人で受ければよかったのに。

もう心臓の鼓動もなく、体も冷たくなっちまって名実ともに”修羅氷神”になっちまった俺だけどよ。
ただ一つ、確かに感じるんだ。お前の暖かさが。お前との絆が。
これは、——の贖罪だ。

クロメ視点。
No.D02”無垢なる咎人(ブリューヒル)”

居なくなるのが怖かった。
目の前で、私の大切なあなたが苦しんでいるのが見て居られなかった。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

斑鳩月　クロメ (イカルガ ウィンドブレス

居合い

風踏むマシラ

一閃

真名の主

浸透撃

真空返し

鏡の中の人形

ミスディレクション

援護の風

朧の旋風

スーパーソニック

オプティカルランズ

ソードマスター

無上厨師

七色の直感

天使の外套

真偽感知
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達成値×3

Lv*2+達成値する

ドッチ成功時　１+LVDHP回復

戦闘移動

Lv+1D攻撃増加　武器　シーン間　シナ1回

ガード不可　LV回

達成値Lv*3　ドッチ成功の場合判定を失敗にする　シナ1回.

ドッジ判定が失敗したら代わりに行える

範囲を単体に変更

判定前に判定DLv個

回避成功したら再行動　HP10消費

行動値+5　攻撃*4

感覚攻撃力+ 単体のみ シーンlv回

達成値Lv*3

食べ物出せるよ

オーラ読めるよ

変装できるよ

嘘はだめだぞ！
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