
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

『白金の聖盾』ヘイゼル＝スターウッド

ヴァルキリー

戦士

11

5320

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 15

のめりこむ趣味がある
歳の離れた友人がいる
大きな失敗をしたことがある

9

10

7

12 10 31 + 1 5

4 3 16 2

6 11 27 + 2 4

8 12 30 5

5 3 15 2

12 7 26 4

ファイター

プリースト/”騎士神”ザイア

レンジャー

エンハンサー

11

5

7

7

タフネス

治癒適正

不屈

かばう

防具習熟/金属鎧

武器習熟A/ソード

防具習熟S/金属鎧

全力攻撃

防具の達人

2122

2122

2123

IB36

222

IB31

IB32

IB36

IB32

交易共通語 ○ ○

ビートルスキン

ストロングブラッド

アンチボディ

メディテーション

デーモンフィンガー

リカバリィ

ジャイアントアーム

HP強化

11 16 13 15

0

0

0

ミスリルプレート

マナタイト加工の銀鱗の煌盾

24

13

-2

0

1

12

11

4

4

20ファイター

魔剣「プレシャスラスター」

魔剣「ソレムパニッシャー」

ファストスパイク

ファストスパイク

ファストスパイク

魔剣「デーモンクリメイター」

魔剣「デーモンクリメイター」

正式名称：「ディフェンダー+1（OM+3）」　防護点+1

正式名称：「イグニダイト製ドラゴンスレイヤー+1（OM+3）」　《ジャイアントアーム》前提

投擲用サブウェポン

投擲用サブウェポン

投擲用サブウェポン

正式名称：「イグニダイト製フランベルジュ+1」

正式名称：「イグニダイト製フランベルジュ+1」

1H

2H

1H投

1H投

1H投

1H両

2H

15 1

31 1

1 1

1 1

1 1

23 1

23 1

17

17

17

17

17

17

17

10 17 20

10 17 51

10 15 6

10 15 6

10 15 6

10 17 33

10 17 43

3 21 63 12 20 80

0/× 0 16 15 43

神聖魔法 5 7

聖印

勇者の証（体）

ポーションインジェクター（スカーレットポーション）

野伏のサーマルマント（専用）

剛力の腕輪

ブラックベルト

韋駄天ブーツ

カースレベリオン

ウェポンホルダー改

巧みの指輪

”騎士神”ザイア

能力値成長で「3」「4」が出なかった場合、もう1個振りその出目を適用する

あらかじめ仕込んでおいたポーションを補助動作で使用できる

炎/水・氷ダメージ-1、高温/低温環境に耐える

防護点+1

移動力+5

魔神へのダメージを「+3」、魔神からのダメージを「-3」

3/13/15　リビルドを適用
内容：練技lv7を《スフィンクスノレッジ》から《ジャイアントアーム》に変更

一般技能：聖職者（クレリック）5　主に説教用

既読極意書：ダンジョンレンジャー応用術（レンジャー技能でも地上と同じように調査、解除などができる）

小さい頃からザイア神殿に預けられていた
ヴァルキリーということもあり同年代の子供達との交流は少なかったが、年上の信者や神官達を友人とし可愛がられて育つ
神官達から「護る」ことの大切さを学んできた彼女は未だ幼い日にそれを実践しようと行動を起こすが、うまくいかず失敗してしまう
神官に諭された彼女はそれ以来地道に力をつけ、ついに冒険者としてその腕を振るいさらなる力をつけることを許された



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

『白金の聖盾』ヘイゼル＝スターウッド

エンブレム「花」

交差する剣のエンブレム

鉄仙（クレマチス）のエンブレム

冒険者セット

保存食（一週間分）x10

着替えセット

3点魔晶石x2

月光の魔符+2x2

陽光の魔符+2x2

5点石x5

知力の指輪

プレストアーマー

救命草x25

魔香草x3

アウェイクポーションx2

アンチドーテポーションx3

スカーレットポーション（加工品）x3

クロトリカブトの毒針

鋭利なナルーの羽（専用）

ミュージックシェル

↓以下、買い物メモ（未購入）

24767

《聖印》専用化

称号：『スレイヤー』

《野伏のサーマルマント》入手

《野伏のサーマルマント》専用化

個人称号：『グララン殺し』

個人称号：『説教の達人』

コネクション：”閃光の紅輝”ナルーと知人

《ナルーの羽》専用化、《鋭利なナルーの羽》に

エンブレム「花」入手

個人称号：『白金の聖盾』

個人称号：『銀輝の聖騎士』

【ルキスラ銀鱗隊護警術】入門

《銀鱗の盾》入手
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