
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

シュタール

ウィークリング

傭兵

15

150

弱点(魔法+2)、暗視、剛力

男 39歳

戦場に置き去りにされた
第一の神の声が聞こえた
人族に負けたことがある

9

9

5

7 59 185 260 + 35 49

6 17 53 85 + 32 19

13 77 243 342 + 35 62

9 43 137 198 + 30 38

8 23 74 110 + 35 24

7 32 101 145 + 30 29

ファイター

レンジャー

セージ

エンハンサー

ウォーリーダー

15

11

2

15

15

タフネス

バトルマスター

治癒適性

不屈

ポーションマスター

武器習熟A/フレイル

なぎ払い

頑強

超頑強

武器習熟S/フレイル

武器の達人

全力攻撃

ブロッキング

防具習熟A/金属鎧

防具習熟S/金属鎧

命中強化

防具の達人

2122

3143

2122

2123

2123

IB31

IB38

IB29

IB29

IB31

IB31

IB36

2-230

IB31

IB32

IB32

IB32

交易共通語

汎用蛮族語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

マッスルベアー

ビートルスキン

アンチボディ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

ストロングブラッド

トロールバイタル

ヘルシーボディ

タイタンフット

クラーケンスタビリティ

軍師の知略

怒涛の攻陣Ⅰ

怒涛の攻陣Ⅱ・烈火

怒涛の攻陣Ⅱ・旋風

怒涛の攻陣Ⅲ・轟炎

怒涛の攻陣Ⅳ・爆焔

怒涛の攻陣Ⅲ・旋刃

怒涛の攻陣Ⅳ・輝斬

鉄壁の防陣Ⅲ・鋼鎧

怒涛の攻陣Ⅴ・獄火

怒涛の攻陣Ⅴ・颱風

鉄壁の防陣Ⅳ・反攻

鉄壁の防陣Ⅴ・鋼城

強靭なる丈陣Ⅲ・整身

強靭なる丈陣Ⅳ・賦活

怒涛の攻陣Ⅴ・鬼神

怒涛の攻陣Ⅴ・宿業

鉄壁の防陣Ⅴ・要塞

強靭なる丈陣Ⅴ・不滅

15 64 34 77

0

0

0

鋼鉄鎧 377 5

39

77

3

93ファイター

鋼鉄球(現界時)

鋼鉄球(素の状態)

鋼鉄球(フルパワー時)

鋼鉄球(素の状態)

魔法の武器+2　成長武器　銀の武器　イグニダイト加工　威力268に達したので魔法の武器と合わせて追加ダメージ+33

使用する度に魔法-ダメージ37点受ける効果付与　代わりに威力+74　このダメージはリカバリィとポーションで補助動作回復する

魔法の武器+5　成長武器　銀の武器　イグニダイト加工　威力537に達したので魔法の武器と合わせて追加ダメージ+91

使用する度に魔法-ダメージ50点受ける効果付与　代わりに威力+100　このダメージはリカバリィとポーションで補助動作回復する

2H

2H

2H

2H

134 1

134 1

377 4

377 4

67

67

70

70

10 113 100

10 100 100

10 171 100

10 131 100

3 119 357 39 93 330

30 43 60 53 187

イレブン式叡智の魔紋改三

コウモリの耳飾り

栄冠の軍師徽章

子熊の爪

イレブンマント2

イレブン式怪力の腕輪改三

ブラックベルト

疾風の魔紋

正しき信念のリング

イレブン式宗匠の腕輪改三

透明ペナルティを-2にする

自動回復化　ランク3の鼓咆をいきなり発動できる

マッスルベアーの効果を+1

生命・精神抵抗・生死+2

イレブンブランド4つなので、生命・精神を+2

シビッラの傭兵団の切り込み隊長。シュタールの故郷であるの人族と敵対するディルフラムのミノタウロス達の集落に対して、傭兵団が殲滅
戦行った際に敗北したことを恥じ、ダルクレムの聖印を自ら壊した。この時聖印を破壊した時にグレンダールの声が聞こえたが、本人は振り
払った。殿にされたこともあって突貫を行った。シビッラも普段ならそのまま介錯するのだが、その時は何故かシュタールを生かした。それ
以来死に場所を求めるような戦い方が増え、シビッラもそれを汲み取り、傭兵団の切込み隊長となったのだ
ちなみにシュタール本人の母親は人間である為、当然既にこの世にいない。本人は気がついていないが、顔も名前も知らない母親のことを気
にしている。最近ロベルトに重武器の扱い方を習う為弟子入りし、アゴウ重鎚破闘術に入門し全力攻撃系秘技を習得
数多の戦いを経て求道者と己を極め、遂に神になってしまった。全国に376万800人の信者がいる

口癖は「スティィィル！！」

初手



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

シュタール

蛮族携帯セット

保存食一週間

薬師調合キット

救命草x25

3点魔晶石x125

トリートポーションⅢx25

陽光の魔符Ⅱx125

月光の魔符Ⅱx125

爽快な調味料x5

とろける調味料x5

エターナルクロノグラスx5

60975

蛮族と呼ぶものはいない

ロベルトの元弟子

専用化装飾品*2

シュタール特攻師団

疾風の魔紋

栄冠の軍師徽章

アゴウ重鎚破闘術

重破・骨喰み

轟破・地断ち

爆破・神鳴り

イレブンマント改

幸運

イレブン便利グッズ

100

20

250

50

20

30

50

720

17564 18804
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