
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

疾駆　黒丸

ノイマン
オルクス

レネゲイドビーイングD

20歳（起きてから）

償い

強制解放

殺戮

研究機関

研究者

男

41

自身

0
1
4
3

0
0
0
1

1
1
0
1

1
2
4
5

26
8
8
13
26

1 1
1 2 3

レネゲイド UGN1 2

ナイフ 白兵 1r 2

0 0

玉藻鈴加
研究者

坂月那岐
春日恭二
九龍 零
法月蒼桜

倉橋

感服
傾倒

好奇心
感服
慕情

好奇心

憐憫
不安

無関心
嫌気
悔悟

疎外感

コネ：UGN幹部
情報収集チーム
コネ：手配師
思い出の一品

16 8

ワーディング

リザレクト

ヒューマンズネイバー

オリジン：ヒューマン

要の陣形

導きの華

アドヴァイス

★

0

1

1

3

4

5

★

-

1d10

２

３

２

４

オート

気絶時

常時

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

３体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

意志の判定ダイスをＬｖ。基本侵蝕値+５

エフェクトを使用したあらゆる判定の達成値にｌｖ

対象を３体に変更する。シナリオＬｖ回

達成値をＬｖ×２する

対象のダイスをＬｖ。クリ値ー１

まあ昔からいたんだけどね、なんていうのかな。人間だったものなのかもしれないね。まぁ今は知る余地もないんだけど。
昔の記憶は断片的に覚えているよ。何かがあったんだ、その何かで僕は暴走。そのまま人間に封印されたのさ。
そして時はすぎて、忘れ去られた事。一人の少女、いや妖狐にたたき起こされたのさ。封印なんて湯葉のように速攻で解除していたよ。
まあ鈴加の言い分が「面白そうじゃったから」何だけどさ……まぁ身体の変化も結構変わっていてびっくりしたけどね。
そこからかな、人間にもＲＢにも興味持ったのは。そのまま鈴加に色々と聞いてからＵＧＮにコンタクトとかを取って人間やＲＢを知るようにしてるよ。
まあ何か、暴走したときの力ほどなくなったけど。封印の影響でね。まあこれくらいの力のほうがまじかで見えるから満足だけどね。
人間やＲＢを観察したり接触したりするのが僕の欲求だ。よろしく頼むよ？
ああ、僕は直接攻撃できるような技は分からないから。僕が行うのはただの助言さ
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