
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ライカ

コート

ステーシー

ロマネスク

10

破局

0

煉獄

10
65.【かわいい服】

54.【演奏】

記憶の中にあるのはかわいい服。顔は定かではないけれど、鏡に映ったあの服を、あなたはその日それから誰かに見せること、心躍らせて…けれど誰に見せたかったんだろう。あの服はどこにいったんだろう。

あなたは毎日楽器を吹いていた。その楽器は手元にはない、弾く曲の名前も覚えていない。口ずさむことはできるけど…けれど、あの楽器があれば、きっと指が曲を覚えているはず。
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対象が次に使うマニューバのコスト-1(最低0)

対象が受けたダメージを代わりに自信が受ける。１ターンに何度でも使用可能

基本パーツを１つ修復する

【うで】か【あし】を使用する場合コスト-1(最低0)

最大行動値＋２

最大行動値＋１

肉弾１

自身に対しては使用不可能。移動１

移動１

支援１

肉弾１

射撃攻撃１

損傷した場合行動値＋２。BP終了まで効果は続き、終わるまで修復できない

移動１

たからもの。四肢のない人形。

次に使うマニューバのコスト-1(最低0)

-

-

移動１

移動１

妨害１

行動値＋１
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