
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

フリードリーン = ロルフェス

クルセイダー

サモナー アコライト

レムレス

放浪

21

男

正体

命令

8
2
0

2

31
10
1

11

7
2
0

2

9
3
1

4

37
12
1

13

38
12
4

16

6
2
1

3

166

215

8

ティフェレトの槍

城壁の鎧
アサルトポイントアーマー

塊怨樹の花

-1 27 10 10 -6

24 5 0
8 2 5

11 0 2 0 16 15 7
2 2 4 4

10
12 39
13 12 2 46 37 9 12
12 39
2 2 1

13 13 2
11 11 2
13 13 2
4 4 2
4 4 2
4 4 2

ＭＰＰ
ＭＰＰ

冒険者セット
ハイＨＰＰ

使い魔「アルゴンシード」
釣り具
聖水
聖水
聖水

動物王の骨

理力符・火
消費

転送石
理力符・水
理力符・土
理力符・風

リブースト・メタル

2886352

45

アストラルボディ

ヒール

アフェクション

レイズ

クイックヒール

ハンマーストライク

ホーリーウェポン

マニフィカート

ＡＭ：打撃

サモナー

ファミリア

アニマルパクト

ファミリアマスタリー

ファミリアアタック

ファミリアコンビネーション

★

★

★

★

★

5

5

★

★

◇

1

★

★

5

★

-

3

10

5

3

4

6

5

10

パッシヴ

メジャー

メジャー

イニシアチブ

Ｍｊ

Ｍｊ

-

パッシブ

パッシブ

マイナー

Ｍｊ

Ｍｊ

-

20m

20

武器

20

自身

２０ｍ

自身

単体

単体

単体

単体

単体

-

自動成功

魔術

命中

魔術

-

感覚

1/MP

シーン１回

SR１回

装備、携帯重量を精神基本値に変更

ヒール　3ｄ6+CL*3

戦闘不能を回復

ヒールを使用可能

ダメージ+5ｄ6

武器ダメ+15

ホーリーウェポンの効果に命中+1ｄを追加。

命中+1ｄ6

技能値１つ選んで+2

シーン化

ファミリアの命中+1ｄ6

7ｄ6+ＣＬ

ファミリアコンビネーションをメジャーアクションと同時に行う

戦闘前
《ホーリーオーダーⅠ＆Ⅱ》+《ホーリーウェポン》+《マニフィカート》+《グレイスフォース》
MP-10＆フェイト２点　武器攻撃のダメージに+31＆命中+1ｄ6

セットアップパターン
『陣地作成』
《ファストフォーメーション》+《インペレイティブ》+《ホーリーフィールド》+《シャインストライク》+《フォーメーション：アタック》
MP-49　同ギルドメンバーのダメージ+15＆自分の物理魔法防御＆ダメージに+16（精神B）
『信仰の加護』
《インペレイティブ》+《ホーリーフィールド》+《シャインストライク》
MP-33　自身の物理魔法防御＆ダメージに+16（精神B）

メインプロセスパターン
命中は変化ないため簡易
4ｄ6+12　命中（自己バフのみ）
4ｄ6+13　命中　ファミリア
《ファランクスクラッシュ》+《花》+《ファミリアコンビネーション》+《ホーリーヒット＆マイティストライク》
7ｄ6+49+31+15+16+16　自己バフのみ基礎　MP-31+命中してダメージが発生すれば+40
7ｄ6+21+31+16+16
《ファランクスクラッシュ》+《グローリアススラッシュ》+《ファミリアコンビネーション》+《ホーリーヒット＆マイティストライク》
7ｄ6+49+31+15+60+16+16　自己バフのみ基礎　MP-43
7ｄ6+21+31+16+60+16　貫通



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フリードリーン = ロルフェス ファランクス

カバーリング

ファランクススタイル

ファランクスクラッシュ

パラディン

ホーリーヒット

グレイスフォース

パニッシャー

ハイパニッシャー

セルフサクリファイス

シャインストライク

ホーリーフィールド

インペレイティブ

ジェネラル

ウォーシップ

フォーメーション：アタック

フォーメーションコア

グローリアススラッシュ

ファストフォーメーション

クルセイダー

聖なる契約

レムレス

★

★

★

★

◇

★

2

5

★

★

★

★

★

○

5

5

★

3

★

1

1

★

2

3

12

10

10

6

15

12

10

12

6

ムーブ

ＭＪ

判定直前

ダメージ直前

パッシブ

ダメロ直後

セットアップ

セットアップ

セットアップ

パッシブ

セットアップ

パッシブ

マイナー

セットアップ

20

6

15

12

シーンSL回

シナリオＳＬ

ＳＲ1回

1/SN

精神

ダメージ+精神

ハンマーストライク*2　※単体

魔術判定を行うスキルの効果に+精神

ダメージに+精神基本値

パニッシャーに+10

ダメ+精神

物理魔法+精神

セットアップ２つ

命中+2　ダメＳＬ*2

味方のダメージ+ＳＬ*3

攻撃+10

ダメージに+SL*20の上乗せ

セットアップスキルと同時にフォーメーションを使用可能

ダメージを上昇させるスキルの効果に+10



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

フリードリーン = ロルフェス パーミテーション

ゲッシュ

アルコンシード

ベアアップ

トレーニング：精神

マジックハーブ

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーム：アヴェルシア

エンラージリミット

フェイス：セフィロス

トレーニング：器用

トレーニング：感知

イミューンウェイト

ネメシス

マシンリム

インテンション

★

★

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

1

12

ＤＲ直前

メジャー

ＳＲ１回
ダメージロール+ＣＬ+1Ｄ

筋力感知精神に+1

好きな能力値を二つ選んで+1

十字攻撃　光属性
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