
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ヘイゼ=ラロハリ

ソロリティ

ロマネスク

ロマネスク

10

【人形】あなたは己の意志で歩まず、流され、利用された。過去を知らなければ、今の歩みが己の意志かどうかも分からない。

29

煉獄

12
尾行者

最終戦争

仲間

旅

主人の腕

何かがあなたにつきまとっていた。小さな異変が何度も積もれば、おそろしい恐怖を呼び起こす。誰が、何が、あなたにつきまとっているのかわからない。ああ、窓の外に！外に！

どういう立場にいたのだろう？ あなたは人類の最後について傍観者的な知識と記憶がある。どれほどの愚行と惨劇が起きたのか、おぼろげながらではあるが……あなたは記憶しているのだ。

あなた達と旅を共にした「コンノ」と名乗る彼女。とある時から側にいた彼女。だが今は側にはいない。彼女は一体どこへ…

あなた達が初めて出会った時のこと、同じ時間を過ごしたこと、そして道中で何者かに襲われ意識を失ったこと、それら全てが閉じ込められていたあなた達の記憶

声が聞こえる、私を呼ぶ声が。すぐに駆け出して声の主の元へと駆け寄る。ご主人が褒めて頭を撫でてくれる。嬉しい感情ってどうやって表現するんだっけ？あぁそうだ、尻尾を振って身体を擦り付ければいいんだ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス
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サブクラス
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内緒話

戦乙女
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0

0

0

自身

自身

なし

なし

自身

自身

0

自身

0～2

0

0

自身

自身

あなたはバトルバート開始時と終了時、任意の姉妹1体（自身を除く）を自由に選び、互いに対話判定を行ってもよい。

最大行動値+2。

対象の損傷パーツ１つを選ぶ。対象はターン終了までそのパーツのマニューバを使用してよい（ただし使用済み・重複不可などは戻らない）。

このスキルを習得した際、レベル３改造パーツを追加で１つ取得する。このパーツは強化値に縛られず、修復することが可能である。

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃1

肉弾攻撃1

支援1

移動1

同ターン内の次のカウントで使う マニューバ１つのコスト-1（最低0）

なし

なし

移動1

移動1

妨害1

最大行動値+1。

対象の姉妹1体と互いに対話判定を行ってよい。

白兵攻撃2+連撃1。

肉弾攻撃1+転倒。

腕のみ、ダメージに対して常に「防御1」。腕部にある白兵・肉弾攻撃マニューバのダメージ+1。

移動1、この移動に対して「移動妨害」は全て無効。
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