
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

庵　誓見 （いおり　せいけん）

ハヌマーン
サラマンダー

宗教家

38

渇望

親の理解

解放

仲間の死

坊主

男

69

主人

3
1
2
2

0
0
0
1

2
0
0
0

5
1
2
3

32
4
4
9
18

4 2
1 1 1

噂話 1

錫杖 白兵 5r+2 Lv+6 ガード値：6

0 0

ｄロイス　対抗種
縁さま

千城寺　薫
天白　聖
那田　
透理

支部長

尽力
連帯感
感服
友情
憧憬
同情

畏怖
嫌気
隔意
隔意
隔意
憤懣

応急手当キット
コネ：情報屋

8 4

ワーディング

リザレクト

　　　　バトルビート

 　　　　氷炎の剣

コンセントレイト：ハヌマーン

      　　　一閃

     　　音速攻撃

          　炎陣

　　　　切り払い

熱感知知覚

快適室温

★

0

2

1

2

★

2

★

★

★

★

-

1d10

2

3

2

2

2

2

1

―

―

オート

気絶時

マイナー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

ﾘｱｸｼｮﾝ

メジャー

メジャー

視界

-

至近

至近

―

至近

至近

至近

至近

至近

至近

シーン

自身

自身

自身

―

―

―

自身

自身

自身

自動

自動

自動

自動

―

対決

対決

自動

対決

自動

自動

-

↓100

－

－

－

－

－

－

―

―

―

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

ハヌマーンの判定ダイスを+Lv個

攻撃+Lv+6、命中-2、射程：至近の錫杖作成

ｃ値-Lv

全力移動で接敵後、白兵攻撃。離脱不可

判定ダイス+Lv

1メインに1回、カバーリングできる。行動済みにならない。

白兵で回避可

サーモグラフィー機能。体温変化による心理学効果

シーン内の気温を調節可

縁様と2人でお買い物係。零君にUGNボディアーマー買ってあげて！！
ガード値：6　
装甲値：0
戦闘移動距離:9m　
登場判定1D10
衝動判定2D10

■技能
▼肉体　5dx10
5dx10+4 《白兵》

▼感覚　1dx10
1dx10+1 《知覚》
▼精神　2dx10
2dx10+1 《意志》
▼社会　3dx10
3dx10+1 《情報：噂話》《調達》

■コンボ　（初回浸食値　11　以降、ラウンド毎に浸食+8。2回目以降も同エンゲージに敵がいれば、移動無し。浸食は+6）
　　　　　（代償として、攻撃が通るたび、HP-3）
降魔折伏（浸食率0～59）
9dx8+2
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