
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

不知火 裕仁(しらぬい ひろひと)

バロール
ウロボロス

FHエージェントD

38…？ 20代後半(外見)

忘却

天涯孤独

吸血

仲間

FHエージェント

男性

53

欲望：守護

1
2
4
1 1

0
3
1
0

1
5
5
2

48
14
14
19
38

1 1
1 4 1

料理
レオナ
澪さん
UGN

FH
裏社会3

2
3

4
3

　宵闇の外套

盾なる力場~99
盾なる力場100~

　　
　　
　　
　　

0
0
0
0

11
13

行動値-1 装甲値+8 ガードの直前に使用+5 使用時侵蝕値+2

0 0

Dロイス：古代種
Dロイス：守護者

レオナ
メサイアセル

純愛
有為

不安
脅威

コネ:裏社会
コネ:UGN幹部
思い出の一品

メモリー：仲間達
メモリー：ウェディング
かけがえのない逸品(結婚指輪)

6 2

ワーディング

リザレクト

グラビティテリトリー

黄：先陣の火

虚無の城壁

盾なる力場

紫：炎陣

孤独の魔眼

レネゲイドイーター

グラビティガード

インペリアルガード

セットバック

グラビティバインド

雲散霧消

時の棺

★

0

3

3

3

5

1

3

3

3

3

1

3

5

1

-

1d10

常時4

2

2

5

2

4

4

3

３

2

3

4

10

オート

気絶時

常時

ｾｯﾄ

ｾｯﾄ

ﾏｲﾅｰ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

視界

-

至近

至近

至近

至近

至近

視界

至近

至近

至近

至近

視界

視界

視界

シーン

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

単体

単体

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

-

-

古代種

-

-

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

最大HPを+[LV*7](21)

R間行動値+[LV*5] (15/20)

R間ガード値を+[LV*3]する (9/12)

シーン中武器を作成。ガード値+[LV*2+5]15/17)

カバーリングを行う 1MP1回

範囲、範囲(選択)の対象を自身一人にする。1R1回

自身が受けるダメージを-[1+LV]D(4/5)

攻撃を受け止める。ガード値＋(LV)D(3/4)

自身が受けるダメージを-2D(2/3)　1シナリオLV回

重圧時でも使用可能。バステをLV個回復する。(1/2)

達成値を-[LV*3] 1R1回(9/12)

エフェクトによるダメージを-[LV*5]する 1R1回  (20/25)

判定を自動失敗にする。

「どんな俺だって必ず貴方達を守りきる。約束するよ」

とある事件によって失った部分の記憶を取り戻した。それによって記憶を取り戻す前との違い(仕草や嗜好等)は少し出たもののほぼ同じ人物。
記憶取り戻した後
・一人称が「俺」に変更
・前よりよく笑う。冗談も多め
・敬語が前より外れやすくなる
・煙草を吸う。煙草に対して嫌悪感を持たなくなった

UGNでの長期任務終了後、臨時教師を辞めたものの時間があるときに教師になるための勉強をしている。意外と楽しかったからまたやりたいのだそうだ。
最近の調査の結果彼はバロールのピュアブリードではなくバロール/ウロボロスのクロスブリードだったことが判明した。本人はあまり気に留めていないようだ。
「守れるのでしたらどんな力でも使いこなせばいい話でしょう？」ということらしい。

自分用メモ
一人称 私 二人称  〜さん
口調 敬語(実は普段の口調が割と荒っぽいので自重して敬語で喋っている。が、感情が起伏したり仲間の前でだとたまにボロが出る)　
愉快犯 参考:TOA ジェイド
誕生日 4/8

好きなもの コーヒー(特に微糖。甘すぎるのも苦すぎるのもそんなに好きじゃない)、煙草
得意なもの 料理(美味しいけど分量とかは適当。でも普通に美味しい)



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

不知火 裕仁(しらぬい ひろひと)

金剛の盾~99(単体)
金剛の盾~99(単体)

不変の守護盾~99 (範囲)
不変の守護盾~99 (範囲)

金剛の盾100~(単体)
金剛の盾100~(単体)

不変の守護盾100~ (範囲)
不変の守護盾100~ (範囲)

　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　
　　

0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0
0

単体カバー 基本 カバー+グラビティガード+城壁  5D10+15 侵蝕値7
カバー+グラビティ+インペリアル+城壁   7D10+15 侵蝕値10

基本 魔眼+グラビティ+城壁 8D10+15 侵蝕値11
魔眼+グラビティ+城壁+インペリアル  10D10+15 侵蝕値14

基本 魔眼+グラビティ+城壁+特異点  6D10+18 侵蝕値7
魔眼+グラビティ+城壁+インペリアル+特異点   8D10+18 侵蝕値10

範囲カバー 基本 魔眼+グラビティ+城壁 19D10+18 侵蝕値11
魔眼+グラビティ+城壁+インペリアル  11D10+18 侵蝕値14

影の猟犬

斥力障壁

崩壊のスフィア

イモータルライフ

リザレクション

消散する魔法

魔神の盾

ゼログラビティ

白：ひらめきの盾

原初：精髄吸収

赤：水晶の剣

ディメンジョンゲート

軽快なる積荷

闇夜の鴉

イージフェイカー：無上厨師

5

5

3

1

1

3

3

1

3

3

3

★

★

★

★

1

2

2D10

2D10

2D10

20

3

6

4

7

5

3

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｵｰﾄ

ｲﾆｼｱﾁﾌﾞ

ﾒｼﾞｬｰ

メジャー

常時

視界

視界

視界

視界

至近

視界

視界

至近

至近

単体

単体

単体

単体

自身

単体

単体

-

自身

自動

自動

自動

-

-

-

-

自動

-

-

120↑

-

-

120↑

-

120↑

80↑

120↑

-

-

達成値を-3 重複可 1シナLV回(2/3)

-[1D+LV*3]ダメージを軽減する。

DRを＋[LV*2](6/8)

戦闘不能回復 HP+2D10

対象の戦闘不能回復 HP+2D10

達成値-[LV*10] 1シナ1回 (30/40)

G値+[LV*10]    1シーン1回

ドッジ、ガード不可　1シナ1回

HP-10 1シナLV回

[LV+2]Dのダメージ、ダメージ分回復

攻撃力+[LV*2]を武器に付与する 1シナ3回

これで相手を守りに行きますよ。

これがあるとす〜ごく楽です

影に潜むことができますよ
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