
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

プッチー＠予定

バナレット

バートル グラディエーター

ぽめろ

防衛

20

♂

5

義理の親

扶養

31
10
2

12

34
11
2

13

7
2
2

4

9
3
0

3

12
4
0

4

29
9
2

11

11
3
0

3

223

136

5

素手
ナイトシールド

アンブレイカブル、スケイル
サバイブ

魔霧の外套
豪傑の証

1 25
0 0 0 60 12 -5 0

42 22
15 5

-10 0
1 5
13 0 4 0 11 8 17
5 22 60 8 57
3 99 1 25
23 146
22 121 4 123 100 11 99

3 2 2

4 4 2
13 13 2
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2

破竜
森林冒険者セット
ドロップポーチ

小道具入れ
戦士の環

ポーションホルダー
グレートMPポーション

ハイMP
ハイMP

MP
MP

ランチボックス
野菜
野菜
野菜
野菜
野菜

＝＝通常＝＝

1093031

18

ベスティア(リキッド)

カバーリング

カバームーブ

シールドスラム

シールドストライク

サバイブ

アンブレイカブルボディ

テクニカルガード

AM:格闘

ライトニングライド

ロデオ

コンパニオン

★

★

★

2

★

3

1

5

★

★

1

1

3

★

★

2

4

メ

ダメージロール直前

カバーリング

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

アイテム

SNSL

素手ダメCL　移動離脱の邪魔受けない

武器ダメージ＋盾の重量

命中＋SL、ダメージ＋SL*2

物2L*2+5 　魔＋SL

物魔CL

盾物防＋CL

格闘の命中＋1d

行動値と移動力に＋SL*2+2

スリップでも騎乗が解除されない

ドラゴン獲得

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

プッチー＠予定

ハイMP
ハイMP
ハイMP
万能薬
万能薬
毒消し
毒消し
毒消し
ハイHP
ハイHP
ハイHP
ハイHP
ハイHP

コールドラゴン

ボディドライブ

ベストルート

プレパレイション

ハイパーシールド

ラッシュ

アニマルハンド

スケイルスキン

ビーストグロウ

水破刃

金剛不壊

ビシランて

妖精騎士の弟子

アニマルエンパシー

マーシャルアーツ

イミュ‐ンウェイト

トレーニング

パラディオン

★

★

5

★

1

★

★

1

1

1

1

★

1

★

1

2

1

1

1

3

2

4

3

3

6

6

10

フリー

セットアップ

セットアップ

セットアップ

アイテム

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー 20 範囲(選択)

ドラゴンに乗って、遊びに行こう

使用条件:騎乗のスキルを使用できる

移動力を+SL*5する

セットアップスキルを二つ使用する

魔法防御力に＋盾

ダメージに＋移動力

武器防具装備可能

物理防御CL+2　魔法＋2

命中＋1、ダメージ＋5

水魔法ダメ

10点のゲッシュの為2枠分

動物と喋れる

素手の命中判定に＋1

防具の移動力修正が1以下の場合、0に

器用、筋力、精神

1ダメ軽減　2カバー二連打ァ
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