
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

夜見山 翼

エンジェルハィロゥ
キュマイラ

FHチルドレンA

17

渇望

姉妹

破壊

喪失

高校生

男

33

保持

3
3
1
1

1 3
0
0
0

1 8
3
1
1

37
7
7
12
24

4 1
1

FH 2

光の剣 白兵 8r+4 5

0 0

岡崎 止々岐(YE)
姉(WH)

春日恭二「シナリオロイス」

Dロイス:不死者

親近感
庇護
尊敬

不信感
悔悟
不安

コネ:FH幹部

2

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト:エンジェルハイロゥ

完全獣化

知性ある獣

ハンティングスタイル

ワイルドグロース

血に飢えた跳躍

見えざる死神

陽炎の衣

光の剣

ピンポイントレーザー

マスヴィジョン

光速の剣

見放されし地

★

0

2

3

★

3

3

3

3

2

1

1

3

2

★

-

1d10

2

6

2

1

3

4

2

3

2

2

4

1

オート

気絶時

メジャー

マイナー

マイナー

マイナー

セットアップ

メジャー

メジャー

マイナー

セットアップ

メジャー

メジャー

メジャー

視界

-

-

至近

至近

至近

至近

武器

武器

至近

至近

-

-

武器

シーン

自身

-

自身

自身

自身

自身

単体

-

自身

自身

-

-

-

自動

自動

自動

自動

自動

自動

自動

対決

対決

自動

自動

対決

対決

対決

-

↓100

-

-

-

-

リミット

リミット

-

-

-

-

100↑

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値-Lv 下限は7

シーン中、肉体を使用した判定のダイスを+[Lv+2]個

完全獣化を使用していても武器を使用できる。

戦闘移動を行う。1シーンLv回。

完全獣化を使用できる。他のエフェクトと組み合わせ可能。

白兵の攻撃力に+[Lv*3]。隠密状態なら判定のダイス+2。

隠密状態で使用可能。判定ダイスを+1個し攻撃力+[Lv*3]。

隠密状態になる。メインプロセス終了時に解除される。1シーンLv回。

白兵武器を作成する。

装甲値を無視してダメージを算出する。攻撃力-[5-Lv]

攻撃力+[Lv*5]。シナリオ3回

隠密状態で使用可能。このエフェクトを組み合わせ他攻撃に対してガードを行えない。シナリオLv回。

暗いところは、好きだから。

無愛想な少年。口が悪い。
幼い頃に両親を亡くし、姉と二人で生きてきた。
姉を守るために力を欲し、覚醒し、FHに所属した。
そこで出会った自分と同じキュマイラの能力を持つ春日に憧れ、後を追いかけた。
それが理由なのか、それとも偶然か、姉と春日は結婚した。
姉を大切にしてくれる春日に対しては強い感謝の念と信頼を抱いていた。
姉が幸せそうにしていたから、この人になら任せていいと思っていた。
とはいえ病気という力ではどうにもならない原因で彼女は死んでしまった。
最後の時が幸せだったのならよかった、そう思いながらももっと力があれば守れたのだろうかと思い悩むことも多い。
自分と同じように落ち込んでいた春日に対しては親近感を感じつつ、自分の大切にしていた姉のことを同じように大切にしてくれていたのだと感謝と信頼の念は
薄れることはなかった。

小さな黒い刃を大量に身に纏うことで攻撃を行う。
その刃一枚一枚が小さな蝙蝠の翼のように見えること、彼が闇に紛れて戦うことからまるで夜に潜み人々を襲う吸血鬼のようだと言われ、CNとなった。
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効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

夜見山 翼 猫の瞳 ★
夜は俺の時間だ。

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

