
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ジャック

アリス

ステーシー

ゴシック

8？

人形

15

煉獄

12
死の訪れ

血の宴

見たくない

飢えと笑顔

約束

あの子の死を目の前で見た。自分に抱きつこうと駆け寄ったあの子が、あのこの胸が、真っ赤に、染まって。瞳からみるみるうちに色を失って。自分のせいだ。自分が、あの子の言う通り人らしく一緒に遊ぼうとしたから。そんな後悔をしていた、気がする。自分の中で大きなあのこの死。けれど、私はその直後の記憶が全部抜け落ちていた。

全てを壊してから気が付いた。辺りが真っ赤で、あの子も、皆が真っ赤な肉と化していて。涙は出ない。何故？味方も死んだあの子もバラバラにしてしまったのに。こんなにも、自分は、人とはかけ離れていたのだろうか？いつから自分は人ではなかったのだろうか？わからない。

見たくない見たくない見たくない、見せないで、見たくない。そんな、ウソだ。だって、そんな、あの子が撃たれるなんて。あの子を護衛である自分たちがバラバラにしてしまったなんて。現実を受け入れたくなくてあんな行動に走った。簡単に避ける肉、溢れる血。撃ったアンデットの物かあの子のものかわからない。けれど、目の前でちゃんと、自分たちが、壊していく様を自分たちの目でちゃんと見ていた。…もう、見たくない。

食べたいものが食べられなかった。仕方ない、だって、今は戦争中。でも、自分たちには必要ない。だって、自分たちはアンデット。食事は要らない。でも…この子は？この子は、どうなの？そう思って心配そうに見たら、この子は無邪気に笑う。「大丈夫！もっとね、わたし、我慢できるもん！」その笑顔は、無邪気で、暖かくて、守らなきゃ、と思った。

約束をした。自分よりも弱い少女に。自分たちからしたら宝であり、妹のような存在。その少女と約束したのだ。“平和になったら一緒に外を駆け回ろうね”と。少女はその言葉に嬉しそうに笑って頷いた。だから、貴方は“平和”を勝ち取るために、あの少女と同じくらいの人間を、大人を、沢山殺した。あの少女がこんな自分を知ったら軽蔑するかな？ばれないようにしなくちゃ。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション
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殺人鬼の微笑み

殺人鬼の護り

殺人鬼の加護

殺人鬼の復活

殺人鬼の頭脳

殺人鬼の眼球

殺人の技術

殺人鬼の口

殺人鬼の活性薬

殺人鬼の心臓

殺人鬼の背骨

殺人鬼の庇護

殺人鬼の腸

殺人鬼の腸

殺人鬼の片鱗

殺人鬼の拳

殺人鬼の腕

殺人鬼の肩

レシピブック

ズタボロのぬいぐるみ

殺人鬼の骨

殺人鬼の骨

殺人鬼の足
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効果参照

0~1
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自身
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無
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0

0

自身
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無

自身
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0

他の姉妹からの、貴女に対する対話判定は全て出目+1される

対象が受けたダメージを、代わりに自身が受ける。一ターンに何度でも使用可

ダメージに付随する効果全て(切断や連撃、全体攻撃等)を打ち消す

損傷した基本パーツ1つを修復する。

最大行動値+2

最大行動値+1

最大行動値+1

肉弾攻撃1

最大行動値+1

最大行動値+1

同ターン内の次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御2

防御2

肉弾攻撃1

支援1

移動1

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練一つを選んで狂気点を一点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く

たからもの。バトルパート終了時、任意の未練一つを選んで狂気点を一点減らす。このパーツは損傷時に所持パーツから取り除く

移動1

移動1

妨害1
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