
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

ミヤビ

ホリック

タナトス

タナトス

14

人形

14

煉獄

10
花園

隠れ場所

双子

パーティー

ケーキ

ねこ

演奏

満開の花園。あなたは花の冠を作っていたのか、それとも歌いながら散歩でもしていたか。どこまでも広がる花の中でいた、その時間は間違いなく幸せで。今も時にはうわの空で、その記憶にひたってしまう。

屋根裏部屋か、クローゼットか、押入れか……あなたはそこに小さな１人だけの世界を作っていた。そこに閉じこもれば、あなただけの世界になる。ここでもそんな隠れ場所が必要だろうか。

あなたの親友の双子の姉弟。 確かお姉さんのシャルロッテは明るくて、弟のシャルルは優しかったはず。 だけど、彼らの事がなぜかおぼろげなのだ。 大切な人のはずなのに、よく思い出せないのはなぜだろう。

楽しかったパーティー。 友達みんな集まって、テーブルの上には美味しい料理にケーキ。 みんなで笑いながらゲームをして楽しんだっけ。 でも一体何のパーティーだったんだろう。 確か何かのお祝いのパーティーだったはず。

あまいあまいケーキを食べた記憶。 そのとき食べたのは紅茶のシフォンケーキ。 たっぷりのクリームを添えて口いっぱいにほおばって、 ほっぺが落ちそうなほど美味しかった。 そうそう、そのケーキを作ってくれた人が居たはず。 その人の名前はいったいなんだっけ。

白くてふわふわであったかくて可愛かった猫。 確か彼女の飼い猫だったはず。 いつも撫でさせてくれて、撫でるとゴロゴロと喉を鳴らしてた。 とっても可愛い彼女の飼い猫。 でも彼女って……？ なぜだか飼い主の少女の事をよく思い出せない。

君は棚に沢山のCDが置かれているのを見つける。見てみれば、どれもバラード姉弟が演奏した楽曲であるのがわかった。何気なくそのCDを再生してみると、懐かしい音楽が流れ始める。穏やかなバイオリンとそれに合わせて歌う少女の歌声。確か前にも聞いたことがある。そうだ、シャルロッテとシャルルがパーティーで演奏していた曲だ。でも一体どうして、彼らの曲がこのような形で残っているのだろうか。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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肉弾攻撃１

最大行動値+1

肉弾攻撃１

支援１

移動１

かわいい衣装

白兵攻撃1+切断

白兵攻撃1+切断+連撃1

白兵攻撃2+連撃1

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

たからもの

移動１

移動１

妨害１

白兵攻撃2、攻撃判定の出目+1

1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてもよい。

自身がダメージを与えた対象にのみ使用可。現行動値が0以下でない限り、あなたは次カウントまでダメージを与えたもの以外の使用可能な攻撃マニューバを最大1回ずつ、同じ攻撃対象にそれぞれ本来のタイミングで使用してよい（現行動値とカウントの差は無視する。

白兵攻撃マニューバの攻撃判定において出目+1してもよい

バトルパートで、同カウント内に他の姉妹が攻撃対象とした敵に攻撃判定する際、自身の攻撃判定出目+1、ダメージ+1してよい。
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