
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ティカ・エルネスト

ランペイジ

ダンサー ダンサー

ヴァーナ

冒険者

25

女

15

放浪者

運命：神の眷属

15
5
0

5

32
10
1

11

43
14
4

18

6
2
0

2

38
12
1

13

6
2
1

3

9
3
1

4

214

206

5

長短自在剣
キドニーダガーS3:武力/武勇/武烈

ストライダークロークS1:抵抗スリップ
アウリラブーツ

天空の寵愛

至近 -2 25
15

2 9 3 2
0 3 0 0

11 0 18 0 3 31 10
10 10

2 2 2
9 25
11 15 20 14 5 46 22

3 2 5

13 13 3
11 11 3
13 13 2
2 2 2
2 2 2

3 3

冒険者セット
HPポーション

ハイMPポーション*20
太陽のリボン

漆黒の星
陸マグロ

リムブースト：メタル
リムブースト：リフレクス

ジェミニカード
野菜*10

バックパック

ベルトポーチ
ポーションホルダー

96508865

41

アクロバット

ワイドアタック

バタフライダンス

アームズマスタリー：短剣

バトルステップ

アンビデクスタリティ

スペシャライズ：短剣

ウェポンフォーカス

ツインフェンサー

クイックムーブ

トップギア

アクセルヒット

嵐の王

風と歩む者

クイックステップ

★

5

★

★

3

★

5

★

★

5

3

4

★

1

★

-

4

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

5

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

セットアップ

-

武器

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

範囲(選択)

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

短剣使用

短剣使用、双使用

-

猫族、作成時に敏捷基本値に+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避判定+1d

命中判定+1d

《ステップ：～》の効果が継続中に有効。攻撃の命中判定+SL、回避判定+SL、ダメージ+SL

装備しているふたつの武器の「命中修正」「攻撃力」「行動修正」を合計し、「種別」をすべて備えた「装備部位：双」のひとつの武器として扱う

命中+SL、ダメージ+SL

武器攻撃ダメージ+5

命中+1d

行動値,移動力+[SL*2]

《デスブレイド》の効果+[SL*10]

白兵攻撃のダメージ+[SL*4]

《レイザーストーム》を「使用条件：シナリオ2回」に変更し、効果に「《ワイドアタック》のダメージに+行動値」を追加

命中、回避+[SL*2}

《ステップ：～》のダンサーのスキルをふたつ使用できる

冒険者の両親のもとに生まれ、幼い頃から各地を渡り歩いていた。
まだ少女と言っていい年齢だが、冒険者の血が騒ぐのか、好奇心に任せて旅に出た。
そして辿り着いたのが、この村である。



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティカ・エルネスト ステップ：ダーク

ステップ：ブライト

エンカレッジ

タイムマジック

アフターイメージ

ダッシュアタック

フルスピード

ソードダンス

フェイント

ブラインドスポット

ゲイルスラッシュ

ワイドストーム

天の火

レイザーストーム

インタラプト

ダンシングヒーロー

デスブレイド

ジャストディフェンス

ブラッドエッジ

時の支配者

リムーブトラップ

ファインドトラップ

3

3

★

★

★

★

1

★

★

5

1

3

★

★

★

★

5

1

1

★

★

★

4

4

6

15

12

5

4

5

4

4

15

3

-

-

-

-

10

-

9

-

-

-

セットアップ

セットアップ

イニシアチブ

ムーブ

ムーブ

ムーブ

効果参照

マイナー

マイナー

《フェイント》

メジャー

効果参照

効果参照

《ワイドアタック》

効果参照

判定の直前

DR直前

判定の直後

判定の直前

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

-

-

20m

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

視界

-

-

-

-

視界

-

-

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自身

自身

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

-

-

-

シーン1回

-

-

-

-

-

-

シーンSL回

-

シナリオ1回

シナリオ1回

シナリオ1回

シーン1回

シナリオSL回

シーンSL回

シーンSL回

シナリオ1回

-

-

回避判定+[SL*2]

行動値+[SL*3]

未行動のキャラクターに使用可能。対象はイニシアチブプロセスにメインプロセスを行う

ムーブのスキル2個使用可

武器攻撃の命中+1d、回避+1d

戦闘移動を行った場合白兵攻撃のダメージ+2d

移動と同時に使用。移動力+[SL*5]

白兵攻撃ダメージ+【敏捷】

武器攻撃の対象が行うリアクションの判定に-1d

武器攻撃のダメージ+[(SL)d]

《ワイドアタック》による白兵攻撃を2回行う。この《ワイドアタック》はコスト消費なし

武器攻撃ダメージ+[(SL)d]する

武器攻撃のダメージ+[CL*10]

《ワイドアタック》を「対象：場面（選択）」「範囲：視界」に変更

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキル使用を宣言した時に使用。そのスキルは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。

判定+1d

ダメージ+行動値

回避判定の達成値+2

白兵攻撃の命中の直前に使用。判定+2d

対象が「タイミング：パッシブ、アイテム」以外のスキル、パワーの使用を宣言した時に使用。そのスキル、パワーは効果を発揮せず、持続もせずに即座に終了となる。

罠解除判定+1d

罠探知判定+1d、探知に失敗しても罠が作動しなくなる



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ティカ・エルネスト フェンサーⅠ

フェンサーⅡ

フェンサーⅢ

マジカルハーブ

トレーニング：敏捷

トレーニング：器用

シックスセンス

フリッカースラッシュ

エリアサーチ

トレーニング：感知

フックダウン

マシンリム

フライトマニューバー

アンチトラップ

インテンション

サーチリスク

フィッシング

ホースマンシップ

★

★

★

2

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

★

F1

F1

F1

-

-

-

-

12

-

-

3

-

-

-

-

-

-

-

効果参照

判定の直前

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

パッシヴ

パッシヴ

クリンナップ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

-

-

-

-

-

-

-

1sq

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字（選択）

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

自動成功

-

-

-

-

-

命中

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

シナリオ1回

-

-

-

-

飛行

-

-

-

シナリオ1回

騎乗

武器攻撃のダメージに+[(攻撃の対象の数)D]する

リアクションの判定+2d

ダメージロールのダイスをF*2個増やす

2個のハイMPP取得

敏捷基本値+3

器用基本値+3

奇襲攻撃を受けた時、判定に-1dされる事なくリアクションを行える

対象に武器攻撃を行う

警戒行動を行える。さらに聞き耳に失敗しても相手に気付かれなくなる

感知基本値+3

「種別：ポーション」のアイテム1個使用

筋力,器用,敏捷基本値+1

回避+1

罠探知,解除,危険探知+1。自分が作動させた罠が要求する判定達成値+2

最大MP+CL

危険感知判定+1d

シーン終了時使用。MPを[2d+(CL*2)]点回復

回避+1
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