
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

LC123（ひふみ）

ホリック

バロック

バロック

17

破局

12

煉獄

12
29　翼を

50　銃声

復讐 噂があった。最近多発している行方不明事件は、どうやら死んだ子供の敵討ちらしい。父親がノイローゼ気味に話してくれたことがある。行方不明者の死体が多数見つかった。死体は、鈍器のようなもので何度も何度も、執拗に殴られ押しつぶされていたらしい。
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たからもの

アリシア

依存

恋心

3

3

3

3

3

3

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

脚

脚

胴

蝕まれゆく理性

合成獣

狂い振るうは己が鞭

力宿りし己が身

のうみそ

めだま

あご

深く探れや心の音まで

こぶし

うで

かた

獣の前足

せぼね

飛べない羽根

はらわた

紅く体躯を染め上げて

割れた手鏡

ほね

ほね

あし

しなれ鞭蛇

見えぬ蛇の誘い

黒い箱

オート

オート

オート

オート

オート

オート

アクション

オート

アクション

ジャッジ

アクション

ラピッド

アクション

オート

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

オート

アクション

オート

なし

なし

なし

2

なし

2

1

4

0

1

なし

3

3

1

なし

3

自身

自身

自身

自身

0

自身

0

0

自身

自身

自身

自身

自身

自身

0

自身

0～1

1ターンに1回、自身が使用するマニューバの宣言時、通常のコストを支払う代わりに、任意の未練に狂気点1点を加えることでコストとしてもよい。

バトルパートにおいて、攻撃を受けた際、敵が大成功でなければ、命中箇所を任意に決めてよい。

肉弾攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

肉弾・白兵攻撃におけるダメージ+1。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

望む「アクション」マニューバ1つを「ラピッド」で使用。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+1。

たからもの。

移動１

移動１

妨害１

最大行動値+1。

肉弾攻撃2+連撃1。
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