
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

セラフィム・ゼシフィード

ナイトメア

操霊術師

7

2650

異貌、弱点[土、銀+2]

女 18

両親に愛されて育った 　許されない恋をしていた
棲家が燃えたことがある
命を助けられたことがある

5

12

13

10 3 18 3

11 1 17 2

6 1 19 3

5 3 20 3

12 10 35 + 2 6

10 8 31 5

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ライフォス

7

7

1

魔法拡大/数

魔法誘導

MP軽減/コンジャラー

武器習熟S/スタッフ

魔法収束

武器習熟A/スタッフ

MP軽減/ウィザード

魔力強化

魔法制御

226

223

223

IB31

IB39

IB31

IB33

IB32

IB32

交易共通語

ドラゴン語

魔法文明語

妖精語

○ ○

○

○ ○

○

ドミ、マント 180

220 400

0

0

0

0 0 0

ブラックロッド 0 0

魔香草x30

冒険者セット

保存食 10日分x5

人形x20

雑費
17675

3 17 51 0 0 41

0/× 0 10 12 76

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

7

7

7

1

14

14

14

8

聖印

知力の魔紋

勇者の証

ドミネイターズマント

セラフィムは辺境の貴族の一人娘として生を受けた。生まれながらにして穢れを持つナイトメアとして生まれたが、幸いにして両親は裕福だ
ったため、母親の命を奪うことなく生まれることが出来た。その後は両親から愛されて育つが、周囲の者からの反応はそうはいかなかった。
彼女の生まれ育った町は穢れに対する偏見が強く、ナイトメアである彼女とその家族の立場は徐々に悪くなっていったのである。
日々陰湿な嫌がらせが続き、その度合いは彼女が育っていくにつれ増していった。
そんな毎日を送るにつれ、セラフィムの中には愛してくれる両親に迷惑をかけないために家を出なければ、という思いが芽生えてきた。
―――その矢先である
行き過ぎた穢れ排除主義者が、彼女の家を放火したのだ。
一人の冒険者の手により奇跡的にセラフィムは生き残ったが、火事により両親は死亡。犯人は捕まったが、彼女の心が晴れることはなかった
。
両親を失った絶望、自分がいなければという罪悪感、そして家族を殺した者たちへの憎しみ、ありとあらゆる負の感情に苛まれる日々が続く
。
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