
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラウレーン・フォン・ラウジッツ

ビショップ

セージ セージ

レムレス

王侯貴族

22

女性

315

渡来

正義

7
2
0

2

8
2
0

2

28
9
2

11

30
10
1

11

9
3
1

4

34
11
3

14

6
2
1

3

174

212

17

ファイナルシールド

クリムゾンスーツ

ブラックリング
高位聖印

ギルドサポート

0 0 0 10 0 0 0

0 0 -2 31 0 0 -3

11 3

2 0 11 0 14 15 7
2 3
+5

2 0
9 52 17 22 7

2 0
2 2 2

4 4 2
2 2 2
4 4 2
11 +2D +1D 11 2+2+1
11 11 2
11 11 2

2 2

バックパック
冒険者セット

ハイＭＰポーション
ポーションホルダー

精霊のタリスマン（火、水、土、風、光、闇）
耐毒符

深紅の盃
MPポーション

転送石
Ｓ3クラブ

グレートＨＰポーション

EXMPポーション
ＥＸＨＰポーション

制空結界印
錬金馬

ライドニッパー
獣王石

グレートMPポーション
不屈の闘志
繋がる世界
時の支配者
祝福の花

32428942

42

アストラルボディ

プロテクション

ヒール

アドバイス

ラーニング（ナチュラルヒストリー）

プロテクション

プロテクション

ホーリーアーマー

エンサイクロペディア

ピューリファイ

ホーリーアーマー

コンコーダンス

トゥルースサイト

ホーリーアーマー

プロテクション

★

1

1

1

1

2

3

1

1

1

2

1

1

3

4

-

3

4

-

-

4

-

7

-

-

パッシブメイキング

DR直後

メジャーアクション

判定の直前

パッシブ

メジャーアクション

セットアップ

メジャーアクション

パッシブ

パッシブ

-

20m

20ｍ

20ｍ

-

20ｍ

-

高価参照

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

高価参照

自身

自身

-

自動成功

魔術判定

自動成功

-

魔術判定

自動成功

魔術判定

-

-

-

1/MP

-

シナSL+1

-

-

-

シナ1

-

-

装備・携行アイテムが精神基本値

対象が受ける予定のダメージに-[SLd]

3D+CL✕3のHP回復

その判定に+1Dする

エネミー識別+2D 幸運-3

物理or魔法の防御に+SL✕2

セットアップでエネミー識別

SL✕2個　光属性、魔法ダメージ、武器ダメージ+1D

場面「選択」射程：視界　の全てにエネミー識別

エネミー識別で防御も公開

出身：地球＞ドイツ＞ラウジッツ
種族：魔女・レムレス
異界渡りを為した魔女で、元はラウジッツ地方の領主。表向きには智謀に長けた首長であったが、秘密裏に魔法についての知識を集めていた元人間である。
年齢は300ほどであり、エリンディルへと渡ったのち様々な土地を転々とし、文字や文化、歴史、他様々な知識を蓄えていた。
魔法体系も元の世界と違いゼロからの開始となったが、かつての経験値もありその習熟スピードはとても早かったらしい。
風貌が全く変わらないことに違和感を感じない世界に来てエンジョイしている。かつての隠遁生活が相当堪えたらしい。趣味は農業・読書・旅

治癒や冒険者稼業で稼いだ金で本を買ったり旅の路銀にしたりしている。
目標は人々の上に立ち、迷える民を救うこと。魔法の秘奥について探求すること。
こんな予定です。信仰はダナンかナレシュ
綴りはLaureen＝Von＝Lausitz
ハイプロテクション、ヒールオール、キュアオール、ホーリーアシス、ポストヘイスト



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウレーン・フォン・ラウジッツ

守護の呪符
生命の呪符

クイックヒール

ホーリーアーマー

ホーリーウェポン

ホーリーアーマー

ホーリーウェポン

ホーリーグレイス

ホーリーウェポン

ヘイスト

アフェクション

ホーリーウェポン

ヘイスト

プロテクション

ヘイスト

ホーリーウェポン

マニフィカート

キュア

ヘイスト

ブリンク

ポストヘイスト

キュアオール

ヒールオール

ハイプロテクション

1

4

1

5

2

1

3

1

1

4

2

5

1

5

1

1

4

1

1

1

1

1

5

4

3

-

6

5

4

20

12

-

-

イニシアチブ

メジャー

パッシブ

セットアップ

ダメージロール直後

ホリポン

メジャー

ムーブ

ヘイスト

キュア

ヒール

パッシブ

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

-

20

-

-

-

-

-

自身

単体

単体

単体

自身

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自動成功

魔術判定

魔術判定

自動成功

自動成功

魔術判定

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

シーン1

-

シナ1

-

-

-

シーンＳＬ

-

シナＳＬ

-

ヒールを同時に使用。

対象の武器ダメージ+SL✕3

ホリアマが物理魔法両方

行動値+ＳＬｄ

ダメージを0にする

対象の命中+1D

対象のＢＳすべて回復

ＳＬ×10

単体→範囲（選択）

範囲（選択）視界

ヒールと同時使用。選択視界

プロテクション5+ＳＬ×3



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウレーン・フォン・ラウジッツ ディバインフォース

ヒールオール

ハイプロテクション

リデュース

ヒールオール

ハイプロテクション

パーミエーション

ハイプロテクション

オーバースピード

コンカラーポーチ

バリア

フェニックスダウン

ハイプロテクション

ヒールライズ

パリペイティア

ヒールライズ

プリペアード

ヒールライズ

トリートフォース

奇跡の雫

異才：パラディン

コマンドスタイル

1

2

2

1

3

3

1

4

1

1

1

1

5

1

1

2

1

3

1

1

1

1

20

12

3個

-

最大2個

10

-

7

フェイト3

ダメロ前

ダメロ前

ダメロ後

イニシ

パッシブ

パッシブ

クリンナップ

ヒール

判定の直後

イニシアチブ

パッシブ

パッシブ

20

20ｍ

-

-

20ｍ

20ｍ

20ｍ

20ｍ

30ｍ

単体

単体

自身

自身

自身

単体

単体

単体

単体

単体

自身

自身

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

シナ1

シーン1

シナ1

SL1

-

シナ1

シナSL

シーン1

シーン2

R1

-

その攻撃のダメージＣＬ×5

その攻撃のダメージ-ＳＬ×3Ｄ

物理ダメージを0にする。

イニシでメインプロセス行動

重量制限+10

複数回攻撃すべてニプロテ可能

最大SL*2個　消費×10HP回復と復活

HP回復の魔術に+CL*3

判定ふり直し

パリペイティアシーン1→2へ

BS受けたときそのときのBS全快

5ｄ+CL×10

パラディンのスキル1追加

ウォーリア専用装備を装備可能



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウレーン・フォン・ラウジッツ 尊き覚醒

ファーストエイド

ヒストリー

フェイス：ダグデモア

モンスターロア

インサイト

オピニオン

ホーリーオーダーⅠ

ホーリーオーダーⅡ

ホーリーオーダーⅢ

キャンセルマジック

アニマルエンパシー

アルケミーノウリッジ

セイラーノウリッジ

バイタリティ

ウォーターブリージング

アニマルノウリッジ

ビーストノウリッジ

ベアアップ

マジカルハーブ

マジカルハーブ

トランプ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

1

-

-

-

-

-

-

フェイト1

フェイト1

フェイト1

4

-

-

-

-

5

-

メジャー

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

戦闘前

プロテクション

セットアップ

パッシプ

パッシブ

パッシブ

パッシブ

メジャー

判定の直前

視界

至近

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

単体

単体

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自信

自動

器用

-

-

-

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

魔術判定

-

-

-

-

自動成功

シナ1

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

シナ1

戦闘不能回復とHP30、未行動ならそのまま未行動

対象の戦闘不能を回復しHP1にする

様々な国や街の概要、歴史、人物、過去の出来事などについての知力判定+1D

行動値+2

エネミー識別の+1D

はったりや嘘を見抜く精神判定に+1D

交渉や説得などの精神判定に+1D

ホリアマなどどれかフェイト1で範囲（選択）化

上記どれかフェイト1で戦闘前使用

プロテクションを範囲選択化

魔術判定10　魔術の一つを選び解除

分類：動物、魔獣と意思疎通。範囲はＧＭ

錬金術の知力判定に+1Ｄ

航海や海での操船+1Ｄ海にすむ動物の識別に+1Ｄ？

最大ＨＰ+ＣＬ

シーン終了まで遊泳状態でも移動力はそのまま

種別：動物　知識+1D

種別：魔獣　知識+1D

スキルに対するリアクション【精神】ロールに+1D

ハイMP2個

情報判定+2ｄ　却下可能



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラウレーン・フォン・ラウジッツ いみゅーンウェイト 1
装備による移動速度を0にする
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