
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

サーシャ

ジャンク

レクイエム

ロマネスク

喪失

0

花園

13
17　炎

密室

燃え盛り、周囲を包み込む炎の中。揺らめく熱の塊に、あなたは恐怖よりも陶酔を、感じ取っていた。あの炎をもう一度、あの陶酔をもう一度、感じてみたい。今は燃える物さえ少ない世界だけれど……。

此処は箱庭。喪う事などないと信じて疑わなかった小さいけれどあの子には大きな箱庭。そして、自分たちが守るべき、箱。けれど、自分の手はそんな子供くらい護れる大きなものだと疑わなかった。後に訪れる結末は己の手が小さなものだと自覚させ、この箱庭は己達にとって密室と同等の存在である事を、あの時の自分は知るには至らなかったけれど。

2 1 3

0 0 0

2 0 2

たからもの

コルタ

アイン

ジャック

凜星

依存

保護

保護

依存

保護
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2

1

2

1

2

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

脚

脚

脚

じだんだ

ね？かんたんでしょ？

ねむれねむれ

みんなでおどろ？

のうみそ

めだま

あご

ゆらゆらふらふら

こうようかん

こぶし

うで

かた

しずかなねむり

えいえんのねむり

ねむりねずみ

せぼね

はらわた

はらわた

ぐねぐね

ほね

ほね

あし

オート

オート

オート

ジャッジ

オート

オート

アクション

オート

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

アクション

オート

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

なし

なし

なし

0

2

なし

なし

2

1

4

2

4

1

なし

3

3

1

自身

自身

自身

自身

0

自身

自身

0

0

自身

0～1

1～3

自身

自身

自身

自身

0

狂気点を使って判定を振りなおす際、出目が+1される。

射撃攻撃マニューバの攻撃判定において、出目+1してもよい。

バトルパートで射撃攻撃マニューバの攻撃判定出目-1、コスト-1。

攻撃判定のサイコロを振りなおす。

2

1

肉弾攻撃１

最大行動値+1。

最大行動値+1。

肉弾攻撃１

支援１

移動１

射撃攻撃1+爆発、攻撃判定の出目+1

射撃攻撃5

たからもの。小さなアンデッド。

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

最大行動値+2。装備箇所にダメージを受けた際、あなたは任意の基本パーツ1つを追加で損傷しなくてはならない。

移動１

移動１

妨害１
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