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マイルズ・マスグレイブ

人間

冒険者

7

0

剣の加護/運命変転

おとこのこ

奇妙な予言をされたことがある
異性の家族がいない
異性を口説くのが好き

7

9
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7 6 20 + 2 3
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8 1 18 3
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追加攻撃

投げ攻撃

両手利き

かばう

二刀流

全力攻撃
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交易共通語

魔動機文明語

○ ○

○ ○

キャッツアイ

パラライズミスト

神速の構え

怒涛の攻陣Ⅱ：旋風

鉄壁の防陣Ⅱ：堅体

強靭なる丈陣Ⅱ：精定

怒涛の攻陣Ⅲ：旋刃

鉄壁の防陣Ⅲ：甲盾

鉄壁の防陣Ⅱ：無敵
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7

0

0グラップラー

ハードノッカー+1
オーバーランク装備

1H拳 15 2 9 10 7 10

3 19 57 7 0 41

0/× 10 10 8 11

軍師徽章

器用の腕輪

アルケミーキット

敏捷の指輪

　
1年前（16歳の頃）に「近いうちに命を落とす」という予言をされたことがある青年
背が高く精悍な肉体を持ち、見た目に違わず肉弾戦を得意とする
元は孤児で、神父と孤児仲間であった少年たちという見事な男世帯で育ってきた
孤児院を出てからは、その鬱憤を晴らすかのように女性に手を出しまくるようになる
なお、長続きはあまりしないもよう

一見すると、何をさせても一般人のそれよりも優れた才能を発揮する有能な人
のように見えるが実は、命を落とすという予言から逃れようと努力してきた結果である
信じるに値しないはずのそれが、何故か胸の中でざわついて仕方がない
こびりついて剥がれないかのような謎の焦燥感を胸に、それでも彼は前に進み続ける
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マイルズ・マスグレイブ

　冒険者セット

　アウェイクンポーションx2

　3点魔晶石x2

　陽光+1

　月光+1

　月光+2

　緑Ax5

1910
0 0

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

http://www.tcpdf.org

