
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

二木理人

バロール
オルクス

水商売

20

無知

兄弟

妄想

小さな名誉

大学生

おとこ

29

貸し

0
2
3
3

0
0
1
0

1
0
0
0

1
2
4
3

26
8
8
13
26

4 1
1 2 4

噂話 1

ＲＣ 4r+4

0 0

Dロイス：時使い
兄/二木真人
猫川美亜

幸福感
友情

嫌気
憐憫

情報収集チーム
噂好きの友人

応急手当キット

14 8

ワーディング

リザレクト

コンセ（バロール

死神の瞳

縛鎖の空間

魔王の腕

因果歪曲

時の棺

妖精の手

停滞空間

ディメンジョンゲート

地獄耳

仕組まれた幸運

ポケットディメンジョン

土塊の金貨

★

0

2

3

2

★

2

★

3

2

★

★

★

★

★

-

1d10

2

3

3

2

3

10

4

2

3

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

メジャー

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

視界

シーン

自身

単体

単体

範囲選択

単体

単体

単体

自動

自動

シンドローム

rc

rc

シンドローム

シンドローム

自動

自動

シンドローム

-

↓100

100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C値 - LV(下限7)

対象が次に受けるダメージ+【LV+2】D組み合わせた攻撃でダメージを与えられない

命中したら〈重圧〉と〈放心〉　シナリオLV回

命中したら〈硬直〉

組み合わせで範囲選択にする、同エンゲージは選択できない、シナリオLV回

判定自動失敗

判定のダイス目を1つ《10》にする　シナリオLV回

そのシーン間行動値《0》　対象はマイナーで解除できる、

実家がバーを経営している。
高校生の頃、交通事故に遭いそうな子供を助けるために道路に飛び出した時に覚醒する。時間を止め無事に子供を助け出すことに成功する。
その後も何気なく能力を使いつつ生活する。
現在は昼は大学生夜は実家の手伝いをして生活している。

バッドエンドや理不尽を嫌う。それらを運命だと受け入れ諦めることを選択することをさらに嫌う。
自分の都合のいいように、よりこちらのハッピーエンドにつながるよう力を使う。
レネゲイドがそうさせているのか、それとも個人的にきらいなだけか、これらに理由はない。
「せっかく力を得たんだ、だったら僕は幸せになるために誰かを幸せにするためにこの力を使いたい。」

ハッピーエンド至上主義：苦労して最後の敵を倒せば幸せになれると信じてやまない
　　　　　　　　　　　　「苦労して頑張れば、誰もが笑えるハッピーエンドを
　　　　　　　　　　　　　　掴かみ取れる。……そうであって欲しい」

最近兄が死にかけてよくわからん生物に体を乗っ取られた。
その生物（赤髪）曰く「俺がこいつの体を生かしてやってんだ、わかったら俺の体のかけらを集めな。」
と言われてしまう果たして彼のハッピーエンドはどうなってしまうのか！？
そして、兄が働かなくなった穴を埋めるべく、ちょうどいいバイトが３人入ったぞ。
３人とも拠点がないらしくちょうど部屋も余っていたので、住み込みの臨時従業員としてとして雇うことにしたぞ。
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