
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

赤兎馬　九蘭（せきとば　くらん）

サラマンダー
ブラックドッグ

不良高校生

17

素体

兄弟

恐怖

大事故

高校生

男

33

殺意

4
1
2
1

1
0
0
0

2
0
0
1

2 9
1
2
2

40
4
4
9
18

5
2 2

裏社会
UGN

3 3
4

日本刀 　　 0

0 0

赤兎馬　狩累
赤山　曼珠
伊庭　宗一

エスタファドル

信頼
好意
純愛

好奇心

不安
猜疑心
隔意

猜疑心

携帯電話
ウェポンケース
アクセサリー

4 0

ワーディング

リザレクト

コンセントレイト

電磁誘導

炎の刃

アームズリンク

バリアクラッカー

イオノクラフト

炎神の怒り

熱感知知覚

タッピング＆オンエア

★

0

2

2

3

3

2

2

3

★

★

-

1d10

2

2

2

2

4

1

3

0

1

オート

気絶時

メジャー

マイナー

メジャー

メジャー

メジャー

マイナー

メジャー/リアク

メジャー

メジャー

視界

-

ｰ

至近

武器

武器

武器

至近

-

視界

シーン

自身

ｰ

自身

ｰ

ｰ

ｰ

自身

-

単体

効果参照

自動

自動

ｰ

自動

対決

対決

対決

自動

肉体/-

自動(知覚)

自動(RC)

-

↓100

ｰ

ｰ

ｰ

-

80↑

ｰ

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

C-Lv。ブラックドッグ

①p111　リアクションダイス―Lv

②p162　攻撃力+Lv*2

①p110　判定のダイスを+Lv個

②p97　ガード不可。装甲値無視。シナリオLv回まで

①p110 戦闘移動。距離(+lv*2)

個のエフェクトを組み合わせた判定のダイスを+（Lv+1)。HP-3

②p99　

文字色→クリムソン	#8b0036

第二回セッション　「近くて遠い恋」
成長：技能　知覚＋１（功績点ー２）情報UGN＋１（功績点ー１）
アームズリンク・炎の刃　＋１（功績点―10）　

第三回セッション「宝の地図」
PC2＜赤兎馬　九蘭＞　推奨ロイス　＜エスタファドル＞　P任意　N猜疑心
　貴方は、現在進行形で勉強に追われる悲しき戦士（ガクセイ）だ。そんな忙しい君にも、無情な連絡が来た。
何でも、数週間前からFHエージェント＜エスタファドル＞が此の市に潜入していたことが判明したそうだ。
オーヴァードの増加を目論む危険なエージェントである彼を野放しにする　という選択肢はない。
・・・・・せめて　早く見つけて解決してしまおう。

第3回セッション『記録（ｷｵｸ）の旅路』キャンペーン
キミはＵＧＮに属する存在であり、ＦＨと敵対している。
中でも因縁のあるＦＨチルドレン『サハティガル』がとある島に潜伏している　という情報を得ることができた。
君はその影を追い、その島に赴くこととなる。
成長⇒肉体+2（経験点10*2=-20）技能：情報（裏社会）+1（経験点‐1）　合計　－21点

『』19点　成長⇒肉体+1(-10)　炎をの刃Lv2→3（-5）　イージエフェクト『熱感知知覚』『タッピング＆オンエア』取得（-4）
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