
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv. 技能 Lv.

2d+ 

制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力

m m m 2d+

先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

2d+ 2d+ 2d+ 2d+

戦闘特技
p p p 装備品 説明 装備品 説明
p p p 頭

p p p 耳

p p p 顔

p p p 首

p p p 背中

p p p 右手 左手

p p p 腰

p p p 足

p p p その他

p p p
その他メモ

p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p
p p p

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ラインハルト・S・グリモア

ナイトメア

戦士

15

123820

異貌、弱点[属性:**]

半陰陽 14

負けず嫌いと評されたことがある
かつて従者が居た
役に立たない得意技がある

7

15

8

5 70 82 + 2 14

5 29 41 6

4 77 96 16

4 59 78 13

11 238 257 + 2 43

6 127 141 23

ファイター

グラップラー

ソーサラー

コンジャラー

プリースト/ダルクレム

マギテック

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

ライダー

ウォーリーダー

15

3

15

15

7

1

9

12

12

13

5

15

3

タフネス

追加攻撃

投げ攻撃

バトルマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適正

不屈

ポーションマスター

韋駄天

鋭い目

弱点看破

マナセーブ

マナ耐性

武器習熟/ソード

魔力撃

武器習熟II/ソード

キャパシティ

魔力強化

なぎ払い

マルチアクション

武器の達人

2122

220

225

3143

2120

2123

2120

2122

2123

2123

3142

2120

2121

2123

3144

221

227

221

3142

2124

3146

2125

3144

15 29 21 31

3 17 9 19

0

0

マナコート 1

21

25

27ファイター

センチネル改＋１(魔法武器)

魔剣砕き<ソードブレイカー>

2H

2H

38 1

13 3

30

32

10 85 58

10 34 23

3 53 159 21 27 140

58/55 46 28 38 272

真語魔法

操霊魔法

深智魔法

神聖魔法

魔動機術

15

15

15

7

1

59

59

59

51

45

ターバン、羽根(+魔法の発動体)、聖印

勇者の証:心(ピアス加工左)

異形の面

マフラー(下に碧のチョーカー)

ウェポンホルダー

叡智の腕輪

真・ブラックベルト

アルケミーキット

マルチアクションの秘伝書

宗匠の腕輪

ﾀﾞﾙｸﾚﾑの聖印

魔法の発動体、ルビーのピアス(専用化済MP+2;右)

ターン終了時HP+5 MP+2

マギスフィア小

ポンチョ(フード付)

マルチアクション発動時　命中と魔力が＋7する

武器職人lv.5
ウェイターLv.3
ダンサー(身のこなし的な意味で？)Lv.2

●狂戦士鎧
『穢れが+1増加するたびに　打撃点と防護点が+30していく
狂戦士鎧を使う度に汚れが増加する（汚れ表を振る）

この鎧を着た者の武器は覚醒効果を得る
覚醒効果のない武器は打撃点+30となる



キャラクター名 プレイヤー名 武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

2d+ 

言語 会話 読文 言語 会話 読文 言語 会話 読文 2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

2d+ 

一般装備品 ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□

名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 名誉アイテム 点数 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ 所持金 預金・借金

名誉点 所持 ○□□○□□ G G

必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

練技/呪歌/騎芸/賦術

/合計

ラインハルト・S・グリモア

エルフ語

巨人語

交易共通語

神紀文明語

ドラゴン語

ドレイク語

ドワーフ語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

妖精語

妖魔語

グラスランナー語

シャドウ語

バルカン語

ライカンスロープ語

○

○

○ ○

○

○

○

○

○

○

○ ○

○ ○

○

○

○

○

○

○

ビートルスキン

キャッツアイ

マッスルベア

アンチボディ

デーモンフィンガー

スフィンクスノレッジ

ジャイアントアーム

リカバリィ

ワイドウィング

トロールバイタル

フェンリルバイト

スケイルレギンス

メディテーション

攻撃阻害

チャージ

高所攻撃

威嚇

人馬一体

超高所攻撃

HP強化

獅子奮迅

特殊能力解放

縦横無尽

極高所攻撃

バランス

騎獣強化

騎獣超強化

特殊能力完全解放

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

軍師の知略

ルビーのピアス専用化

勇者の証:心専用化

センチネル専用化

スカウト用ツール

イスカイアの魔導鎧

魔剣砕き専用化

マナコート専用化

真ブラックベルト

ウェポンホルダー専用化

50

50

50

50

50

50

50

80

50

90 570

甲虫

巨大なはえとりぐも

カラーひよこx5

冒険者セット

スカウト用ツール(専用化)

保存食<一週間分>

アルケミーキット

マテリアルカード神格

マテリアルカードSSx19

マテリアルカードS

マテリアルカードAx8

マテリアルカードBx10

マスク

ぬいぐるみ

イスカイアの魔導鎧

怪力の指輪

巧みの指輪

魔晶石

消魔の守護石

魔符

ﾚｯｻーﾄﾞﾗｺﾞﾝ

高性能動バイク

騎獣専有スフィア

魔動バイクの収納スフィア

ヘヴィシールド

マギスフィア小

マナリング

売却済

神格のお酒x4

世界樹の実x3

熱狂の酒x5

トリートポーションx10

騎獣専有スフィア

騎獣縮小の札IIIx5

デモリッシャー

マナタイトホーン

ストリームラインコート

紫紺の護符
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