
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

カティア

ライカンスロープ

射手

15

350

暗視/獣人の力/獣化/弱点(銀+3)

女 18

10

6

6

12 50 6 78 13

12 44 66 11

12 18 3

15 14 35 5

9 15 2

11 10 27 4

シューター

ソーサラー

プリースト/ダルクレイム

マギテック

スカウト

レンジャー

エンハンサー

アルケミスト

15

3

8

13

15

10

10

5

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

トレジャーマスター

匠の技

治癒適性

不屈

ポーションマスター

精密射撃

射手の体術

鷹の目

武器習熟A/クロスボウ

両手利き

二刀流

武器習熟S/クロスボウ

武器の達人

IB34

2120

2123

2120

3143

3143

2122

2123

2123

IB30

IB29

IB30

IB31

IB32

IB30

IB31

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

ライカンスロープ語

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

○ ○

キャッツアイ

ガゼルフット

ビートルスキン

マッスルベアー

ケンタウロスレッグ

ジャイアントアーム

デーモンフィンガー

リカバリィ

ジャイアントアーム

ジィプロフェシー

クリティカルレイ

ヴォーパルウェポン

パラライズミスト

ミラージュデイズ

イニシアチブブースと

0

0

0

15 28 26 18

ハードレザー 13

26

13

13シューター

3 66 198 26 13 80

0/× 29 20 48 85

真語魔法

神聖魔法

魔動機術

3

8

13

5

10

15

【シャドースケイル】

プラーグマスカレード

【幻影のスカーフ】

矢筒

【錬金術師の手袋】

矢筒

疾風の下駄

【ユニコーンの血杯】

耳自身のHPが50％以上ある時、1度だけ任意のダメージを無効化する。この効果は1回の戦闘に1度だけ使用できる。

自身が対象にデバフを伴うダメージを与えた場合、再度2ｄ6を振り「8」以上が出た場合自身が与えるデバフの持続ラウンドを1ラウンド延長する。ただし、「8」未満だった場合デバフのラウンドを1ラウンド短縮する。この効果はデバフを伴うダメージを対象に与えた際、任意で発動の有無を決定する。この効果は一瞬、及び短縮には適応されない。

首自身が回避に成功するたび、自身に15の仮体力を得る。この効果は重複する。被ダメージが10増える。

12

片手自身のアルケミストの射程+10ｍ。

12

先制＋３　すべての受動判定－1

自身の生命力を14を得て最大MPを-14する。この効果は常時発動する。

☆炸裂ボルト　価格:1600/1本 + 1400/魔法化
ダメージを与えた対象に自身のターン終了時に「4ｄ6」の魔法ダメージを与えるデバフ「裂傷」を与える。
この効果は3Rの間続き、1ターンごとに「裂傷」で与えるダメージが「1ｄ6」点上昇する。

☆貫通ボルト　価格:1500/1本 + 1400/魔法化
一回の攻撃で最大２体までを補足し攻撃できる。
ただし同乱戦エリアにいる対象を２体を攻撃することはできない。
(片方を乱戦エリア内の敵として攻撃する場合、２体目は同乱戦エリア外の別の敵を選択し攻撃しなければならない。)

☆毒牙のボルト 価格:3600/1本 + 1400/魔法化
ダメージを与えた対象の全ての行為判定(生命、精神抵抗及び生死判定を含む)に-4のペナルティを受ける



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

カティア

冒険者セット

カード赤Sx10

カード金Sx20

カード白ax4

魔晶石3点x30

魔力の矢x24

スカウトツール

魔晶石3点x28

カード金Ax4

炸裂のボルト（魔力）x6

貫通のボルト（魔力）

カード金ax20

毒牙のボルト（魔力）x3

赤ｓｓ

炸裂ボルト（魔力）x2

貫通のボルト（魔力）x2

魔力の矢x17

カード金S

器用の指輪x10

オズくんに返す

炸裂のボルト魔力x2

魔力の矢x61

魔晶石3点x50

炸裂のボルト魔力x37

敏捷指輪x7

魔晶石３点x40

ｈｐポーション+1x3

熱狂の酒x2

156

60

190 250
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