
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジェーン・ナトリック

エルフ

妖精使い

11

1600

暗視、剣の加護/優しき水

女 96歳

裕福な家に生まれた
何かの大会で優勝したことがある
恥ずかしい二つ名を持っている（いた）

10

4

12

8 10 28 4

7 10 27 4

1 6 11 + 2 2

6 10 1

9 1 22 + 2 4

6 6 24 4

シューター

フェアリーテイマー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

11

1

9

5

1

3

トレジャーハント

ファストアクション

影走り

治癒適性

武器習熟A/ボウ

回避行動

武器習熟S/ボウ

必殺攻撃

射手の体術

影矢

2120

2123

2120

2122

IB31

IB29

IB31

IB38

IB29

IB36

エルフ語

交易共通語

妖精語

シャドウ語

○ ○

○ ○

○

○

マッスルベアー

キャッツアイ

ガゼルフット

0

0

0

11 15 15 13

ハードレザー 13 0

1

16

4

4シューター

die schöne Mörderin

Gáe Bolg
射程40m、専用魔法加工スナイパー

射程10m、専用魔法のショートスピア+3（2本）

2H

1H投

10 1

13 0

17

16

9 17 25

10 14 18

3 27 81 16 4 45

5 13 12 15 29

妖精魔法 1 5

妖精使いの宝石（髪飾り加工）

赤の眼鏡

ポーションインジェクター

野伏のサーマルマント

叡智の腕輪

専用多機能チキンベルト

えびら

ウェポンホルダー

専用リトルウィング

怪力の腕輪

えびら

ケース入り扱い（+100）2個、銀の髪飾り100

睡眠無効

ヒーリングポーション注入

耐熱耐寒、炎・水・氷属性DMG-1

射出20ｍ、落下ダメージ20点

矢24本（矢20魔力2鏑矢1エルブン1）

落下ダメージ20点減少

矢24本（矢17竜牙1銀6）

ジャーベル・ウォーキーの森でドルイドのように暮らすエルフの女性。
元はルマ湖群にいくつも点在するとあるエルフの集落の族長の娘。
幼少の頃から弓術に秀で、若干6歳の時にエルフの中で行われる弓術の大会で大人を退けて優勝したほどの腕前。
しかし、両親が漆黒の砂漠に隠れ潜む暗殺集団「砂海の亡霊」に暗殺されたことから人生が一変する。
暗殺のついでに浚われたナトリックは兵士として洗脳・育成され、組織に伝わる戦闘弓術「クウェラン闇弓術改式」を習得。
「砂海の亡霊」により弓の技術を開発され、わずか8歳で殺しの童貞を捨てると10歳までに100人以上の暗殺を行い凄腕の暗殺者『冥府の烏
』と恐れられるようになる。
しかし、凄腕の暗殺者として能力を発揮できるのは誰も暗殺者と思わない少女の内だけ。
見た目が大人になり暗殺者として価値が下がったこと、戦闘能力が高いので洗脳が途切れた場合が危険であることから、14歳の時組織に処分
されかかったところで自我を取り戻し組織員を殺し逃走。
以後数十年にわたる戦いの末、暗殺組織は壊滅させる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
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○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ジェーン・ナトリック

竜牙の矢

矢12本x2

冒険者セット

専用スカウト用ツール

ハンマー

楔

フック

保存食（1週間分）

救命草x3

魔香草x15

ヒーリングポーションx2

銀の矢x6

鏑矢

魔力の矢x2

エルヴンアロー

競泳水着

ふかふかの防寒具

俊足の指輪

宗匠の腕輪

クラウディアへの借金

345

二つ名「冥府の烏」

野伏のマント

専用装備×5

競泳水着

ふかふかの防寒具

多機能ベルト

クウェラン闇弓術改式

闇之壱・虚心穿

闇之番外・三首蛟

専用武器売却

ハーデン鷹爪流投擲術

凶鳥－フッケバイン－

20

20

250

5

15

20

50

20

20

50

50

20

250 790
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