
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ガイララベク（通称）

人間

錬金術師

15

1000

剣の加護/運命変転

男 21

かつては貴族だった（固定）
特定の異種族を好んでいる（いた）
目標としている人がいる（いた）

6

7

8

7 11 24 4

11 8 -6 19 3

6 13 26 4

9 18 34 5

9 45 62 + 1 10

8 25 41 6

ソーサラー

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト

15

7

9

3

5

15

ルーンマスター

トレジャーハント

ファストアクション

治癒適性

不屈

ポーションマスター

魔法誘導

武器習熟A/スタッフ

武器習熟S/スタッフ

魔法収束

魔法制御

武器の達人

連続賦術

賦術の極意

IB34

2120

2123

2122

2123

2123

IB32

IB31

IB31

IB39

IB32

IB31

IB32

IB31

交易共通語

汎用蛮族語

魔神語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○ ○

○

○ ○

○ ○

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

オウルビジョン

スフィンクスノレッジ

バークメイル

パラライズミスト

ヴォーパルウェポン

クラッシュファング

アーマーラスト

イニシアティブースト

エンサイクロペディア

コンセントレーション

バインドアビリティ

リーンフォース

ヒールスプレー

マナダウン

スラッシュフィールド

レストフィールド

バリアフィールド

0

0

0

0

マナコート 1

0

10

1

12

アイオーン
魔力+2、使用ターンMP-2

2H 8 1 1 12 3 38

3 21 63 0 12 81

13 10 20 21 88

真語魔法 15 27

石人の耳飾り

奇跡の首飾り

野伏のサーマルマント

知性の指輪

ブラックベルト

粘着靴

ウェポンホルダー

マナリング

アルケミーキット

防護点+1、器用か敏捷-6

防護点+1

壁や天井を歩ける

魔法ダメージ+1

賦術の使用に必要

★一般技能…　貴族:5　物乞い:5

嘗て、名門だったアルケミストの一族の正当な後継ぎ…だった青年。だった、つまり過去形である。
幼い頃に家は没落し、早々に、物乞いとして路頭に迷う生活を送っていた…ので、貴族らしさは欠片も無い。
そして身体を売ろうかという寸前になり、冒険者になる道を見出した。元よりあった教養に助けられた形で。

錬金術師として、食い繋ぐ為の仕事をするうち、いつしか家を復興するという目標を掲げるようになった。
貴族らしさは無いが、家に対する誇りはある。何としてでも、家の名と栄光を取り戻さんと、活動を続けた。
その先に見るのは、この家を興した初代当主である名高き錬金術師。それに追い付かんとして、名誉を手にする。

…それから十数年後、フェンディル王国の騎士……一角の英雄…として、その席についていた。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ガイララベク（通称）

〇戦闘用品

魔晶石（10点）x10

魔香水x20

スカーレットポーションx2

アンチマジックポーションx2

熱狂の酒x3

トリートポーションx10

緑カードBx50

緑カードAx20

緑カードSx10

緑カードSS

赤カードBx50

赤カードAx20

赤カードSx5

赤カードSS

金カードBx50

金カードAx30

金カードSx10

金カードSS

白カードBx50

白カードAx20

白カードSx10

白カードSS

黒カードBx50

黒カードAx20

黒カードSx5

〇その他

騎士位

冒険者セット

スカウト用ツール

酒の種x5

元気の出る肉

200

称号『錬炎の』

専用化：マナコート

専用化：ブラックベルト

専用化：アルケミーキット

野伏の**マント

多機能**ベルト

騎士位

借金（踏み倒し）(喪失中)

コネクション･友人/コクールとラフェンサ

30

50

50

50

20

20

150

900

800

400

300

230 2100
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