
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

マルコフ

ホリック

ロマネスク

ロマネスク

9

喪失

0

煉獄

13
15.歌

24.宝物

パーティの予感

悪夢のかぼちゃ

どんな由来があったか忘れてしまったけれど、私は１つ歌を覚えている。気が付いたら口ずさんでいる。私にとって大切なたった１つの歌なのだ

大切な宝物、私はそれをとても大切にしていた。いや、きっと今も大切に持っている本に違いない。

胸のときめき、きっと楽しくなるという予感。あなたはこの館に来たことがある。それはとあるパーティーの為だ。鼻歌を歌い、スキップなどしながら、あなたはこの館の門をくぐった。

一足先に大広間に来ていたあなたは、廊下から聞こえてきた悲鳴に戦慄した。何か起こったのだろうか。慌てて振り向くとそこには、逃げ惑う人々の姿が。その中心にいたのはかぼちゃ頭の人影。彼は仮装した集団を引き連れてパーティー会場を襲っていた——あなたはそれに巻き込まれたのだ。0 0 0

0 0 0

4 1 5

たからもの

ハロ

依存

独占

3

3

3

3

4

4

パーツとして所持。破壊で狂気点+1

ポジション

メインクラス

メインクラス

サブクラス

サブクラス

頭

頭

頭

頭

頭

頭

腕

腕

腕

腕

腕

腕

腕

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

胴

脚

壊せよ乙女

時計仕掛け

円舞曲

戦乙女

のうみそ

めだま

あご

薔薇色の頬

エンバーミング

こぶし

うで

かた

ライトセイバー

ハロウィン包丁(肉切り包丁)

たからもの

せぼね

はらわた

はらわた

鋼鉄人形

綿

歯車

たからもの

ほね

オート

オート

ラピッド

オート

オート

オート

オート

アクション

ラピッド

ジャッジ

オート

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

アクション

オート

オート

アクション

オート

オート

ダメージ

オート

オート

オート

オート

アクション

無

無

1

無

2

2

2

2

1

4

2

2

無

1

2

無

無

無

3

自身

自身

自身

自身

0

0

０

0

0

自身

0

0

なし

自身

自身

自身

自身

なし

自身

自身の攻撃で手駒が完全解体したとき、自身の持つ使用済みの「ラピッド」「ジャッジ」「ダメージ」マニューバを１つ使用前の状態に戻す。

Lv3改造パーツ1つ獲得。(エンバーミング)

ターン終了まで、自身を対象にとする全ての攻撃判定の出目-1。同じターンに効果を重複させることはできない

最大行動値+2

最大行動値+2

最大行動値+1

肉弾攻撃１

射程内でいずれかのマニューバが宣言された際に使用可能。その対象を自分にする。この効果は１ターンに何度も使用できる

妨害２。１ターンに何度使ってもよいが、１回の判定への重複は不可

肉弾攻撃１

支援１

移動１

白兵攻撃１+切断+連撃１

白兵攻撃２

小さなねずみのアンデット

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

防御１+「連撃」無効化

自身がダメージを受け、このパーツを損傷した際、このマニューバ１つで損傷２つ分として扱ってよい

最大行動値+2。このパーツが損傷した際、即座に現行動値から-3

古く痛んだ本。何度も繰り返し読んだ詩集。

移動１
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