
キャラクター名 プレイヤー名

ポジション 享年

メインクラス 暗示

サブクラス 寵愛点

初期配置
記憶のカケラ 内容

最大行動値

能力値 クラス 修正 合計

武装

変異

改造

未練
対象 種類 狂気点 発狂時ペナルティ

①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤
①②③④⑤

マニューバ
タイプ 損傷 名前 使用 タイミング コスト 射程 効果

コウ

ソロリティ

レクイエム

ロマネスク

１８歳

渇望

0

花園

13
動く死体

シャワー

あなたは誰かの死を悼む…目の前で死んでしまったあの人、誰かは思い出せないあの人。けれど、ああ、あの人の死体が起き上がる。動き出す。生き返ったのかと思ったあなたを。その人の爪と歯が襲った。

あたたかいお湯の流れ出すノズル。浴びながら響かせるハミング、石鹸の香り。また浴びたいと思うけれど、今浴びたら体があちこち崩れそうだな…とあなたは毎日ため息をつく。
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パーツとして所持。破壊で狂気点+1
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先導者

銃神

子守唄

電光石火

ショットガン

アサルトライフル

サーキット

レザーブーツ

トランジスタ

写真

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ

アクション

アクション

オート

オート

アクション

アクション

ジャッジ
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アクション
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0

0
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自身

自身

自身

自身

0

効果

自身

自身

0∼1

1∼3

自身

自身

2

1

肉弾攻撃１

肉弾攻撃１

支援１

移動１

次カウントで使うマニューバ１つのコスト-1

移動１

移動１

妨害１

ターン開始時、自身より最大行動値の低い姉妹全員の最大行動値＋1

射撃マニューバの判定出目＋１

射撃マニューバの判定出目、コスト－１

望む「アクション」マニューバ１つをコスト－１(最大０)の「ラピッド」として使用する。

射撃攻撃１＋爆発＋出目＋１

射撃攻撃2＋連撃2＋振りなおし１

最大行動値＋１、このパーツが損傷した時、追加でもう１パーツ選んで損傷。

最大行動値＋1

胴部に未損傷の最大行動値増加パーツがある場合、最大行動値＋2。

顔はよく見えないが、4人の人間が映っている写真。
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