
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

東雲　錬弥"しののめ　れんや"

モルフェウス
ウロボロス

UGNエージェントA

17

渇望

親の理解

闘争

盟友

高校生

男

33

主人

2
3
2
1

1
0
0
0

0
0
0
0

3
3
2
1

28
8
8
13
26

2 1
1 1

UGN 2

　　 0

0 0

D:錬金術師
霧谷雄吾

両親
羽黒涼
PC3

尊敬
信頼

連帯感
信頼

不安
劣等感
不信感
恐怖

コネ:UGN幹部

4 3

ワーディング

リザレクト

C:モルフェウス

ギガンティックモード

咎人の剣

インフィニティウェポン

赤:マルチウェポン

白:オーバーロード

サポートデバイス

ダブルクリエイト

ペネトレイト

黒:ポルターガイスト

消去の号令

★

0

2

1

3

5

1

1

3

1

1

1

★

-

1d10

2

3

4

5

4

5

6

3

3

オート

気絶時

視界

-

シーン

自身

自動

自動

-

↓100

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

PC3とコンビPrincess&Knightを組んでいるUGNエージェント。
普段は高校に通いながらPC3と数多くの任務をこなしている。
PC3とは出会った当時、険悪な雰囲気で、あまり好んでいなかったが、二・三年間一緒に任務にあたって、心を開き、今では好意を持っている。
戦闘スタイルは、武器を二本作って戦う…と初見のものは思うだろう。
が、彼には隠された三本目の刃が残っている。
オルクスを模倣した、優秀なオーヴァードにさえ感知されない、超特殊領域。それを展開して、実体のない刃を決め手に使う。
コードネームもこれに由来する。一度展開すれば、誰かを斬るまで亡くならない、絶対追尾の剣。
これを見切るのは、どれだけ動体視力の良いノイマンでも、直感に優れているキュマイラでも不可能とされている。が、発動までに若干のタイムロスがあるので
発動前に避けられる可能性はある。
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