
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ハクア・イカルガ(斑鳩白鴉)

ウォーロード

サムライ サムライ

ヒューリン

冒険者

10

女(半陰陽)

17

大成功

逃亡

23
7
3

10

18
6
3

9

19
6
1

7

9
3
0

3

13
4
0

4

9
3
1

4

6
2
0

2

113

68

5

小烏丸
バゼラード

バトルマスク
霊銀の胴丸

トリックマント
豪傑の証

アームズマスタリー：刀、トゥーハンドアタック、フォアストール、イミューンウェイト
剣鬼の鍔、ウェポンルーラー、インサイトブレイド

至近 -2 17 0 0 0 0 0
至近 0 4 0 0 0 0 0

4
11 -2
5

1 5
9 0 7 0 4 11 15

+1D 10 4 2
5 2
13 29
15 16 7 25 4 15 15

3 2 2

4 4 2
9 9 3
4 4 2
3 3 2
3 3 2
3 3

冒険者セット
筆記用具
チョーク
くさび

小型ハンマー
HPポーション
MPポーション
バックパック
ベルトポーチ
小道具入れ
剣鬼の鍔

手入れ道具
大地の砥石
理力符(火)
理力符(水)
理力符(風)
理力符(地)

1910653

17

ハーフブラッド

バッシュ

ウィング

スピリット・オブ・サムライ

アームズマスタリー：刀

スマッシュ

ボルテクスアタック

カバーリング

トゥルーアイ

ブランディッシュ

トゥーハンドアタック

スラッシュブロウ

ファーストストライク

フォアストール

リバウンドバッシュ

★

5

1

1

1

1

1

1

1

3

5

3

1

2

1

-

4

-

-

-

5

-

2

4

3

-

-

4

-

3

パッシヴ

メジャー

ムーブ

アイテム

パッシヴ

マイナー

効果参照

ダメージロールの直前

ダメージロールの直後

メジャー

パッシヴ

ダメージロールの直前

セットアップ

パッシヴ

《バッシュ》

-

武器

-

-

-

-

-

至近

-

至近

-

-

-

-

-

-

単体

自身

自身

自身

自身

自身

単体

自身

効果参照

自身

自身

自身

自身

自身

-

命中

自動成功

-

-

自動成功

自動成功

自動成功

自動成功

命中判定

-

自動成功

自動成功

-

自動成功

1シナリオ1回

1メインプロセス1回

1メインプロセス1回

1シーン1回

1シーン1回

「装備部位：両」

タイミングがメイキングのヒューリン以外の種族スキル一つを修得。ただし幸運基本値-3

武器攻撃を行う。ダメージロールに+[SLd]

ムーブアクションで飛行状態になることが出来る

「種別：刀」の武器をSL個取得する

「種別：刀」の武器を使用した命中判定に+1Dする

白兵攻撃のダメージに+【筋力】

武器攻撃スキルを「対象：単体※」に変更し、ダメージに+[CLx10]する。

対象にカバーを行う。行動済でもカバーを行え、行動済にならない

ダメージを-[武器の攻撃力÷2]する

[SLx2]体の対象に白兵攻撃を行う

「装備部位：片」の「種別：刀」の武器を「装備部位：両」に変更し、[攻撃力]に+[SLx2]

武器攻撃のダメージに+[(SLx2)D]

武器攻撃の命中判定で1個でも6が出たらクリティカルになる

【行動値】に+[SLx2]する

「バッシュ」を「対象：6体」「射程：至近」に変更する
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キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ハクア・イカルガ(斑鳩白鴉) グランススラッシュ

ウェポンルーラー

インサイトブレイド

グレートバースト

バーストスラッシュ

アスレチック

リムーブトラップ

エンラージリミット

トレーニング：筋力

イミューンウェイト

トレーニング：器用

トレーニング：敏捷

イクイップリミット

オンスロート

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

2

-

-

10

-

-

-

-

-

-

-

-

-

8

ダメージロールの直前

パッシヴ

パッシヴ

効果参照

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

パッシヴ

メジャー

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

-

0sq

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

自身

十字(選択)

自動成功

-

-

自動成功

-

-

-

-

-

-

-

-

-

命中判定

1シーン1回

両使用、シナリオSL回

両使用

シナリオ1回

攻撃のダメージを選択した属性の魔法ダメージに変更する

装備している武器を使用した命中判定の達成値に+[SL+1]する

「種別：刀」の命中判定に+3

白兵攻撃の命中判定を行ったあとで使用する。その命中判定で振ったダイスのうち、1個の目を6に変更する。

命中判定でクリティカルした場合、その攻撃のダメージロールでは対象の【物理防御力】と【魔法防御力】を0とみなしてHPダメージを算出する。

登攀や跳躍を行う【筋力】判定に+1Dする

トラップ解除の判定に+1D

重量制限が【筋力基本値】x2になる

【筋力基本値】に+3

防具の「移動力修正」が0未満の場合0にする

【器用基本値】に+3

【敏捷基本値】に+3

装備アイテムの重量制限に+5

対象に白兵攻撃を行う
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