
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

綾辻智（あやつじ さとる）

オルクス
ハヌマーン

サラマンダー

UGNチルドレンC

16

素体

犯罪者の子

妄想

純粋培養

高校生

男性

30

幼子

1
2
2
3

0
0
1
0

0
0
2
0

1
2
5
3

27
9
9
14
28

4
1 1 2

UGN
裏社会

2
1

①②③「トリニティ・フォール」
①②③(100%)

①②③＋④「エレメンタル・カルテット」
①②③＋④(100%)

ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ
ＲＣ

5r+4
8r+4
9r+4
13r+4

2
4
2
4

命中で判定ダイス-5個
命中で判定ダイス-7個

オート使用時。命中で判定ダイス-5個
オート使用時。命中で判定ダイス-7個

0 0

Dロイス：奇跡の血（LM P.74）
シナリオ：“昼夜の境界”七月一真
固定：育ての親

固定：父親
PC間：氏柳宍夜

信頼
慕情
憧憬
誠意

不安
不安
恐怖
恐怖

コネ：UGN幹部
コネ：情報屋
コネ：手配師

10 7

ワーディング

リザレクト

①雨粒の矢

②氷の戒め

③アースシェイカー

④援護の風

⑤妖精の手

軽功

★

0

1

2

2

4

1

★

-

1d10

3

2

2

4

4

-

オート

気絶時

メジャー

メジャー

メジャー

オート

オート

常時

視界

-

視界

視界

視界

視界

視界

至近

シーン

自身

シーン[選択]

-

-

単体

単体

自身

自動

自動

対決

対決

対決

自動

自動

自動

-

↓100

-

-

-

-

-

-

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

攻+[Lv*2]

命中でラウンド間のあらゆる判定ダイス-[Lv+1]個

命中でシーン間のあらゆる判定ダイス-Lv個

判定ダイス+Lv個、ラウンド1回

ﾀﾞｲｽ目の1つを10にする、ｼﾅﾘｵLV回

すさまじく身軽

登録所データ
http://character-sheets.appspot.com/dx3/edit.html?key=ahVzfmNoYXJhY3Rlci1zaGVldHMtbXByFwsSDUNoYXJhY3RlckRhdGEYq4ncjgEM

使用：基本1・2、EA、LM
一人称：僕／二人称：あなた、○○さん、コードネーム／三人称：あなた方

16年前、1人のFHエージェントの男が死んだ。
彼には妻がおり、その女性も夫の後を追うようにして自殺。
ただ1人、彼らの子どもである、まだ1歳にも満たない嬰児だけが取り残されることになる。
子どもはUGNの手によって保護され、表向きはUGNチルドレンとして、裏ではUGNの研究目的のため育てられることになる。

（ほぼ）生まれた時からUGNチルドレンとして育てられた少年。
年端もいかぬ頃からUGNの研究施設で実験対象とされ、半ば人為的にオーヴァードとして覚醒させられている。
これまでの人生のほとんどをチルドレン養成施設で過ごしてきたため、生真面目かつ世間慣れしていない。
普段は高校生として学校に通っているが、堅物通り越した天然として変わり者扱いされがち。
ただし、本人は至って真面目にUGNの任務をこなす一方、顔も知らぬ両親が犯罪者だということは軽く教えられており、自身のルーツを知るためか、無意識で「
悪」に惹かれる性質も持ち合わせている。

指導教官である七月には信頼と尊敬の念を抱いている。
自身は後方支援を得意とするため、白兵戦の訓練では全くついていけないが、技術的な面より彼の精神的な面で薫陶を受けている。

戦闘は後方支援を得意とする。
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