
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

メインクラス Lv.1: レベル
効果：

サポートクラス Lv.1: 性別

称号クラス 年齢 効果：

種族 境遇 効果：

目標
効果：

筋力 器用 敏捷 知力 感知 精神 幸運
基本値 効果：

HPボーナス
クラス修正 MP 効果：

他修正
フェイト能力値 効果：

装備品 射程 命中 攻撃 回避 物防 魔防 行動 移動
効果：

右手
左手

効果：
頭部
胴部

効果：
補助

装身具
効果：

能力値
スキル

効果：
その他

m

効果：

効果：
ダイス数 d d d

能力値 スキル その他 合計 ダイス数 所持品
トラップ探知 + d

トラップ解除 + d

危険感知 + d

エネミー識別 + d

アイテム鑑定 + d

魔術判定 + d

呪歌判定 + d

錬金術判定 + d

現在重量：

最大重量： 所持金： 預金・借金：

出自
（効果）

総計(右)
総計(左)
総計(両)

ラムダ

デッドアイ

シャーマン ガンスリンガー

ネヴァーフ

21

女

？？

10
3
0

3

39
13
3

16

30
10
0

10

8
2
1

3

7
2
1

3

16
5
1

6

27
9
2

11

166

195

20

キャリバー

闘士のバンダナ
フェザーアーマー
クイックバンド
暗視ゴーグル

10m 0 21 0 0 0 0 0

1 3 -1
9 1

2 1

16 0 10 0 6 13 8
44 53 53
5

17 70
17 49 10 65 59 16 8

3 2 3

3 3 2
16 16 2
3 3 2
3 3 2
3 3 2
3 3

EXMPポーション
HMPポーション

ポーションホルダー
HMPポーション

理力符火
理力符水
理力符土
理力符風
万能薬
gmpp

冒険者セット
ベルトポーチ
バックパック

502127

26

テクニックマスター

ワイドアタック

バタフライダンス

インタラプト

AM:魔導銃

ｲﾝﾀｰｾﾌﾟﾄ

ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ

ｼｮｯﾄﾊﾞｯｸ

ﾃﾞｨﾌﾚｸｼｮﾝ

ﾘﾌﾚｸｼｮﾝ

ﾌｧｲﾄﾊﾞｯｸ

ガーデン：荒野

ｱｰｷﾃｸﾁｬ

ｼｬﾝｸﾞﾘﾗ

ｶｳﾝﾀｰｽﾅｲﾌﾟ

★

1

★

★

★

3

3

★

3

★

1

★

★

★

★

-

4

-

-

-

3

4

4

6

4

5

6

6

20

-

パッシヴ

メジャー

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾘｱｸｼｮﾝ

上記

ﾘｱｸｼｮﾝ

上記

ﾘｱｸｼｮﾝ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｶﾞｰﾃﾞﾝ

判定直後

-

武器

自身

範囲(選択)

-

命中

1/1sr

3/3sr

3/3sr

3/3sr

1/1sr

1/1sr

1/1sr

器用基本値+3

武器攻撃を行う。2体以上を対象に取ったらダメージ+[SLx2]

回避+１ｄ

打ち消し

命中+１ｄ

射撃/魔法攻撃のﾘｱｸｼｮﾝ

白兵・HPロス【105】

射撃にも使用可・視界に変更

射撃/魔法攻撃のﾘｱｸｼｮﾝ

射撃/魔法の反射

射撃/魔法にﾘｱｸｼｮﾝ命中対抗HPロス【９０】

命中+１ｄ

ガーデン+ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ｼｰﾝ【選択】F２

攻撃の命中判定/ﾘｱｸｼｮﾝ

174827



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラムダ ｽﾀｲﾙ：ｼﾝｴｲ

ｻﾝﾄﾞｸﾗｳﾄﾞ

ﾃﾞｨﾋﾞﾚﾃｲﾄ

ｱﾆｽｾﾞﾃｨｸ

ﾌｧｽﾄﾁｬﾈﾙ

ﾀﾝｸﾞﾙ

ｱｷｭﾚｲﾄ

ｴｲﾐﾝｸﾞｼｮｯﾄ

ｽﾄﾚｲﾄｼｮｯﾄ

ｲﾝﾀｰﾌｨｱﾚﾝｽ

ﾊｰﾄﾞﾗｯｸ

ｱﾌﾞｽﾄﾗｸﾀｰ

ﾂｲﾝｷﾞﾐｯｸ

ﾋﾟｱｼﾝｸﾞﾍﾟｲﾝ

ｱﾌﾞｽﾄﾗｸﾀｰﾏｽﾀﾘｰ

ｼｯｸﾈｽ

ﾌｫｯｸﾞﾐﾗｰｼﾞｭ

邪眼の魔力

アデンダム

ﾗｽﾄﾗｯｸ

ﾍﾟﾅﾙﾃｨﾋｯﾄ

3

★

★

★

★

★

★

★

★

★

3

★

★

★

1

3

★

★

★

1

1

1

6

-

6

6

-

-

-

10

-

10

10

-

-

15

-

6

-

-

-

10

6

ｽﾄﾗｸﾊﾞｯｸ

効果

判定前

DR直前

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

効果

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

ｾｯﾄｱｯﾌﾟ

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

判定直後

効果

ｱｲﾃﾑ

ｱｲﾃﾑ

DR直前

ﾊﾟｯｼﾌﾞ

DR直前

判定直後

ｱｲﾃﾑ

ｲﾆｼｱﾃｨﾌﾞ

判定直後

判定前

3/3sr

1/1sr

1/1n

1ｒ

1/1sr

1/1sr

1/1n

3/3sr

1ｒ

1/1sr

1/1ｓｒ

3/3

1/1

ｽﾄﾗｲｸﾊﾞｯｸ/攻撃の失敗となる

武器攻撃の命中の出目1個消し

判定のダイス-１ｄ

１以上ダメ【縛鎖】

ｻﾝﾄﾞｸﾗｳﾄﾞ、ﾀﾝｸﾞﾙ、ﾌｫｯｸﾞﾐﾗｰｼﾞｭ

ﾘｱｸｼｮﾝの出目1個消し

器用判定+１ｄ

射撃命中+１ｄ

射撃命中+１ｄ

攻撃に対して命中対抗

6一個クリ

魔導剣/追加

刀/追加

貫通に変更

命中+１ｄ

衰弱【3】

魔術判定の命中/出目1個消す

命中+１ｄ　ダメ+５

いわゆる二回行動

SL個の振り直し

判定時-１ｄ



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

所持品
効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

ラムダ ｱﾌﾀｰｲﾒｰｼﾞ

幻想舞踏

ｴﾝﾗｰｼﾞﾘﾐｯﾄ

T：器用

T：幸運

T：精神

T：敏捷

ｸﾗｽﾛｰﾙ：ﾌｪﾝｻｰⅠ

Ⅱ

ﾎﾑﾝｸﾙｽ

ﾌｯｸﾀﾞｳﾝ

ﾌｪｲｽ：ｱｴﾏ

ｷｬｯﾁｱｳﾄ

Ⅱ

Ⅲ

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

12

F1

F1

ムーブ

パッシブ

ｸﾘﾝﾅｯﾌﾟ

メイン

命中+１ｄ　回避+１ｄ

ﾊｰﾄﾞﾗｯｸの効果をあらゆる判定に変更する

ﾘｱｸｼｮﾝ+２ｄ

MP【１５】

スキル・ｱｲﾃﾑ回復+２

ﾘｱｸｼｮﾝ+２ｄ
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