
キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

シンドローム ワークス カヴァー
効果：

年齢 性別オプショナル

覚醒 衝動 初期侵食率 % 効果：

出自 経験 邂逅 効果：

基本値 ワークス ボーナス 成長 他修正 能力値 HP
効果：

肉体 行動値
感覚

効果：
精神 戦闘移動
社会 全力移動

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

白兵 射撃 ＲＣ 交渉
回避 知覚 意志 調達 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

防具 価格 装甲 回避 行動 メモ 効果：

合計装甲： 合計回避：
所持品

ロイス
対象 タイ 消費タス

P N

P N

P N

P N

P N

P N

P N

(非装備時)

G値

感情(pos) 感情(neg)

最大財産P: 残り財産P：

ティベリウス・ファビウス・カルス

ウロボロス
キュマイラ
オルクス

レネゲイドビーイングA

?? 20代前後(外見)

生誕

人工生命

飢餓

仲間との接触

レネゲイドビーイング

男性

237

嫌悪

4
1
2
1

1
0
0
0

3
0
0
0

4 12
1
2
1

216
10
10
15
30

10 1 13
1 1

乗用車(ランドクルーザーとかそのへん。運転は荒い) アンティーク 歴史 UGN 1

煌めく黒水晶の一撃200

光り輝く黒水晶の一撃200

　　
ＲＣ
　　
白兵

0
30r+13

0
24r+10

54

60+12D10

0 0

Dロイス：欲望の姫君
Eロイス：孤独の叫び
Eロイス：傲慢な理想
Eロイス：不滅の妄執
Eロイス：ありえざる存在
Eロイス：餓えの淵
Eロイス：囚人の鳥かご

2 2

ワーディング

リザレクト

生命増強

ヒューマンズネイバー

混沌の宿命

黄：スタートダッシュ

オリジン：プラント

絶対の空間

破壊の爪

青：光の衣

コンセ(オルクス)

砂の刃

クリスタライズ

魔獣の本能

魔獣の衝撃

★

0

10

1

1

1

1

2

1

3

1

9

2

1

5

-

1d10

2

-

オート

気絶時

常時

常時

常時

ｾｯﾄ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾏｲﾅｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ

ﾒｼﾞｬｰ/ﾘｱｸｼｮﾝ

ﾒｼﾞｬｰ

視界

-

-

視界

-

-

シーン

自身

-

-

-

-

自動

自動

RC

　自動

自動

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

ｼﾝﾄﾞﾛｰﾑ

RC

RC

-

↓100

-

-

100↑

非オーヴァードのエキストラ化

コスト分のHPで復活

HP+[LV*10] (300)

衝動判定D+LV個｡

戦闘移動

感覚+LV*2

ダイス+LV 5

攻撃力+14

リアクションのC値を+１する。

C値-LV(2/3)

攻撃力[LV+2]、ガード値-5 (14)

攻撃力[LV*3]、装甲値無視 (18)

[肉体]で判定

[攻撃力+5]、D+LV個 (13) (8)

 



キャラクター名 プレイヤー名 スキル名 SL コスト タイミング 射程 対象 判定 制限 メモ

効果：

肉体 感覚 精神 社会
技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 技能 SL 修正 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

運転： 芸術： 知識： 情報： 効果：

運転： 芸術： 知識： 情報：

効果：
武器・コンボ 能力 命中値 攻撃力 射程 メモ

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

所持品 効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

効果：

G値

ティベリウス・ファビウス・カルス

復讐の刃200
　　
白兵
　　

0
17r+10

0
+秘密兵器 14dx+12@7 侵蝕値6

復讐の刃

虚無への回帰

紫：ミッドナイトシネマ

ラストアクション

形なき剣

赤：ブレインハック

猫の道

至上の毛並み

眠れる遺伝子

イージーフェイカー：完全演技

1

1

1

1

2

2

★

★

★

★

6

-

-

-

ｵｰﾄ

ﾒｼﾞｬｰ

メジャー

常時

常時

至近

至近

至近

至近

対決

自身

自身

自身

白兵

白兵

白兵

自動

-

-

-

-

-

-

ﾘｱｸｼｮﾝの直前に使用 他エフェクト×  C値-LV(2/3)

HPダメージを0に変更

シーン用

ドッジダイス-LV(5)

バッドステータスの憎悪を与える。

領域内を移動できる近道を作れる。

眠れる遺伝子時の毛並みが触り心地の良い毛並みになる

動物の姿で日常を過ごすことができる。
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