
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

2d+ 
体

筋力
生命力 2d+ 

心
知力

2d+ 精神力

2d+ 戦闘特技 言語 会話 読文

p p 2d+ 
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟

ジュン・サクラ

ハイマン

神官

13

7000

デジャヴ、魔法の申し子

男 １８

引きこもりになっていた、
５人以上の兄弟と姉妹がいる
高レベルの魔法をかけられたことがある

6

8

13

10 9 2 27 4

3 5 14 + 2 2

9 3 20 3

2 10 20 3

5 22 40 6

2 22 37 6

コンジャラー

プリースト/キルヒア

スカウト

レンジャー

セージ

エンハンサー

アルケミスト8

13

1

1

1

5

6

ルーンマスター

魔法誘導

魔法拡大/数

武器習熟A/スタッフ

魔力強化

武器習熟S/スタッフ

MP軽減/プリースト

ダブルキャスト

IB34

223

226

IB31

IB32

IB31

IB33

IB37

交易共通語

汎用蛮族語

魔動機文明語

魔法文明語

○ ○

○

○ ○

○ ○

オウルビジョン

ビートルスキン

メディテーション

アンチボディ

スフェンクスノレッジ

パラライズミスト

バークメイル

ヴァーパルウエポン

クラシュウエポン

イニシアティブブースト

エンサイクロペディア

0

0

0

0

マナコート １ ０

0

６

6

ブラックロッド

ソーサラースタッフ
カードデッキ化 消費ＭＰを－１

行使判定を＋２

２H

2H

10 1

10 1

1

1

12 3 20

12 3 20

3 25 75 0 6 61

7 3 16 19 102

操霊魔法

神聖魔法

8

13

17

22

眼鏡

祈りのアミュレット

ウエポンホルダー

アルケミキット

韋駄天ブーツ

聖印

疾風の腕輪

ハイマンの中でも珍しく大家族の中で生まれたがほかの兄弟が優秀過ぎて自分は全く必要とされてないと思い一時期引きこもりとなっていた
が第二の大破局により家族が全員死に、引きこもって何もできなった自分に後悔しそれ以降自分の魔法の腕を上げていた。またその一年後あ
る神官に拾われ、その神官にいろいろ教わり自分も神官となる。そして神官の修行として冒険者となる。



キャラクター名 プレイヤー名 名誉アイテム 点数

一般装備品 ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ ○□□○□□
○□□○□□ ○□□○□□ 所持金 預金・借金
○□□○□□ ○□□○□□ G G 名誉点 所持

(消耗チェック)

/合計

ジュン・サクラ

Bマテリアルカードx25

Aマテリアルカードx33

Sマテリアルカードx18

SSマテリアルカード

魔香水x8

ヒーリングポーションx5

魔香草x10

魔晶石5点x10

魔晶石１０点

カードデッキ化

封印カードA・10

封印カード２～９x2

封印カード未使用Bx2

封印カード未使用A

封印カード未使用S

封印カード未使用SS

ぬいぐるみSx5

月光の魔符＋１x5

月光の魔符＋２x3

陽光の魔符＋１x3

陽光の魔符＋２x2

消魔の石5点x5

テント、食器セット

強化素材黒曜石の盾中１

鋼玉の守護Ⅰ

活力中１

生命力中１

バーサタイル

腕輪

34794

専用 200

1700 1900
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