
キャラクター名 プレイヤー名
回避力 防護点技能 鎧と盾 ランク

ファイター 鎧

グラップラー 盾
種族 種族特徴 フェンサー

生まれ 性別 年齢 シューター 回避技能 合計値

経歴
武器 用法 命中力 威力 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

経験点 2d+ 

2d+ 能力値 A-F 成長 他修正 能力値 ボーナス 技能 Lv. 技能 Lv.

技
器用度 2d+ 
敏捷度

体
筋力 一般装備品 ○□□○□□
生命力 ○□□○□□ ○□□○□□

心
知力 ○□□○□□ ○□□○□□
精神力 ○□□○□□ ○□□○□□

○□□○□□ ○□□○□□
戦闘特技 言語 会話 読文

○□□○□□ 所持金 預金・借金
p p

○□□○□□ G G
p p
p p 制限移動 通常移動 全力移動 回避 防護点 HP 魔法技能 Lv. 魔力 魔法技能 Lv. 魔力
p p

m m m 2d+
p p
p p 先制力 生命抵抗 精神抵抗 MP

p p 2d+ 2d+ 2d+ 2d+
p p
p p

装備品 説明 装備品 説明
p p

頭
p p

耳

顔
名誉アイテム 点数

首

背中

右手 左手

腰

足

その他

その他メモ

名誉点 所持

技能
レベル

基本
命中力

基本
回避力

基本追加
ダメージ

必要
筋力

その他補正(防具習熟/回避行動　etc) 

冒険者Lv 必要
筋力

命中
修正 C値

追加
ﾀﾞﾒｰｼﾞ

(消耗チェック)

魔物知識/弱点

練技/呪歌/騎芸/賦術

自動失敗
チェック

□□□□⑤
□□□□⑩
□□□□⑮
□□□□⑳
□□□□㉕
□□□□㉚
□□□□㉟/合計

ミーナ・アリスティア

ヴァルキリー

乗り手

6

740

戦乙女の光羽、戦乙女の祝福

女 14

大喧嘩したことがある
毒を飲んだことがある
自分にそっくりな人物を知っている

9

8

9

7 16 + 2 3

6 2 17 + 2 3

8 7 23 + 2 4

8 2 18 3

2 2 13 2

9 2 20 3

フェンサー

プリースト/月神シーン

スカウト

エンハンサー

ライダー

ウォーリーダー

5

2

1

1

6

1

魔力撃

武器習熟A/ソード

武器習熟S/ソード

227

IB31

IB31

交易共通語 ○ ○

マッスルベアー

高所攻撃

攻撃阻害

チャージ

探索判定

トランプル

怒涛の功陣Ⅰ

蛮族喰い<バルバロスイーター>

使いやすい調理道具セット

聖印専用化

ブラックベルト専用化

0

5

50

50

9 114

0

0

5 8 8 9

0

ハードレザー 13

8

4

5フェンサー

ピアシング 1H 4 2 10 8 12 14

騎獣契約書　馬x6

冒険者セット

魔晶石3点x5

ナイフx4

スカウト用ツール

魔香草x3

騎獣縮小の札Ⅱ
騎獣用革鎧
ミシュランナイフ(魔剣)
使いやすい料理用道具セット

5895

3 19 57 8 5 38

8/× 4 9 9 28

神聖魔法 2 4

聖印

ロングマント(フード付き）

宗匠の腕輪

ブラックベルト

疾風の腕輪

怪力の腕輪

紐でベルトに括り付けてある。

器用度+2、壊す場合判定に+14

防護点+1

敏捷度+2、壊す場合判定に+1４

筋力+2、壊す場合判定に+14

自分そっくりの双子の姉がいたが、大喧嘩して毒を飲み倒れたことがある。
その後目覚めることがないと思われていた私は、目が覚めた。

姉は私の毒を解毒するために既にどこかに行き、稼ぎだけを残していったらしい。
私は姉を探すために冒険者となった。
しかし、様々な想像をしたせいで心が壊れていった。

あほな子だが、性格破綻者で狂気に満ちている。
人の絶望が好物　腸大好き。自分の利益にならないことは興味ない。
一応神を信仰している程度。愉悦に生きる。
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